Jean-Louis LE BRETON , Fabrice GILLE

LE CRIME

FROGGY SOFTWARE
DISQUETTE POUR APPLEII, Ile, Iic




N

" LE CR1ME DU
PARKING

JL LE BRETON .. F GILLE

FROGGY SOFTWARE

:::::

bl 57 7/2 3 ' ' i
e
K .
% e

Al

7
74

)
(MON DIEU! QUELLE HORREURY)

4

/)




7

FROGGY #IFT4ATE PRECSMTE:
LE u?;ii CH ol Bl ST Db IS
Jean-touls (& ERETON et Fabrice SiLf
: MODE D'EMPLOI

THFME
Ls helis a( séduisante fvila Sancheux, vendeuss &n rayorn planise du
supersmorché, est reirouvée nue et ﬁtrmu'ee dens un cedaiz =ir le
parking. S'agit-11 d'un crime de sexe? Queis sont Ja= mobi‘es du
meurtrier {ou de la meurtridre)? Cest ce quz vous ikvre2

., Ghcouvrir en enquétant sur les j'eux du crime.

COMMENY JOUER?
Introduisez votre disquette du coté da V'étiquette dens le lwteur, B

allumez votre #pple. L'image ¢z présentation apparsit. tapez une "

touct 2. Ratournez ensulte votre disquette et tepez une toucks %
nouveau. Le {8y commesnca. Indiquez les acticns que ous désire2
réaliser. Yous pouvez “arler simplement (ex: "E“JTRER j ou feirs
des phrases mplétm (ex:"JE YEUX ENTRER DANS IV
IMMEURLE"). L'uscas de I'infins!:7 est préférabia &u mod: conjugus. -
Pour reconnaitre un mot, i5 2y o2 besa sur ‘es § premiéres lettrec
(ex: FNTREsENTRER-ENTh 3AI«ENTRI:RON\» elc..). . -~
Consultez le plan des direciisas pour vous Jépicoer. La premiéru
lettre G 1a direction chuisfe suffit pour valider voire ordre (ex: E
pour EST). ‘



Yous disposez au départ de 1'enquéte d'un capital de 100 unités qui
vous permet de faire des echats dans le megasin. Mais vous ne pouvez
pas porter sur vous plus de S objets & la fois. Tapez "I" ou
"INVENTAIRE" pour consulter 1a liste des objets que vous portez.
ATTENTION! Yous pouvez POSER des objets qui vous génent, mais ils
sont alors définitivement perdus, & moins que vous ne les rachetiez.
"MONNAIE"

vous indiqus 1'état de vos finences.

Pour savoir comment vous avez progressé dans votre enquéte, tapez
"SITUATION". L'écran effichera votre pourcentege de réussite.

Yous pouvez rencontrer 19 personnages dans le jeu, dont les noms et
les portraits sont dans ce mode d'emplof. |1 est important de savoir &
qui 1'on s'edresse quand on enquéte.

Lorsque vous pensez avoir trouvé le ou la coupable, utilisez la
formule suivente: "Mr ..xxx.. JE YOUS ARRETE!", L'ordinateur
jugere si vous evez réuni ou non suffissmment d'éléments pour
ar~fter cette personne.

- Pour sauver une partie en cours, tapez "SAUVER" puis retournez
votre disquette.Pour reprendra une. partie, entamez le jeu
rrs-malement, et & 1 premiére image tepez "REPRENDRE".

..Comme dans la vie, vous ferez sans doute beaucoup de choses
inuytiles avant d'arriver au bout. En cas de détresss {otale, envoyez
une enveloppe timbrée & votre nom et 4 timbresa:

FROGGY SOFTYWARE, 34 rue Herri Chevreau

75020 PARIS

Vous recevr-ez une liste d'indications pour vous msttre sur 1 voie.
ATTENTION: ce jeu ne s'adresse pes particuliérement aux enfants de
moins de 13 ans.
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Horreur!! Qui a tué Odile Conchoux? Et pour quel motif?...La jeune fille a
été retrouvée nue et étranglée dans un caddie, sur le parking du
supermarché. Yous devrez mener une étrange enquéte et rencontrer pres
de vingt personnages qui sont autant de suspects en puissance.

Le manuel vous donnera un plan des lieux et des directions pour vous
déplacer. Yous trouverez également la liste et les noms des personnages.
Cela vous sera utile dans vos démarches.

Ce jeu d'aventure, entiérement écrit en frangais par les auteursde
PARANOIAK et EPIDEMIE, n'est pas destiné aux enfants. |1 reprend le
principe des vrais polars sordides. Mais cette fois-ci, c'est YOUS qui
tenez le réle principal!

Jeu en frangais, en couleurs, grand dictionnaire, analyse de syntaxe,
chargement d'images ultra-rapide, sauvegarde de la partie en cours
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Les auteurs: Jean-Louis LE BRETON & Fabrice GILLE ont obtenu la
POMME D°'OR 1984 du meilleur logiciel de jeu avec PARANOIAK
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