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INTRODUCTION

Cetle collection a pour but de permettre une utihi i .
sation effica
des tableaux de calcul electronique. c

Ce tome 1 (TUTORIAL) constitue un manuel de formatioh, el un recuejl
d'exercices.

le tome 2 (LEXICUM) contient le guide alphabétique, companion
indispensable pour retrouver rapidement les informaticns concernant
les commmandes, les fonctions ou les manipulations de ces
progrdammes .

MAGICALC est un proygramme \nformatique permettant d'effectuer des
Calculs de tableaux. Utilisable par des non-informaticiens, il est
particuliérement apprécié pour les calculs de budgets, de
prévisions, de balances, ou de prix de revient. .

‘

L'objectit de ce livre est:

- D'initier tes personnes n'ayant Jamais €té en contact avec ce
programme, & l'aide d'exemples progressifs (manuel pas & pas)

- D? ezésenter des cas concrets pon triviaux d'utilisation de
YISICALC

Cel ouvrage devrail donC intéresser: .

- les personnes, i1nformaticiennes ou non, souhaitant apprendre 3
utiliser MAGICALC . N

- Les personnes qui utilisent déja ce programme, mais souhailent
découvrir de nouvelles applications, ou enrichir leur drsendl de
technigques

- les personnes & la recherche d'un gquide encyclopédique sur
MAGICALC.

Nous dvons structuré cetl ouvrage de la faqun Suivante:

- Le chapitre 1 contient une présentation générale des ullllsdllOHS\
pussibles de ce programme .

- Le chapitre 2 rédlise le premier contacl dvec MAGICALL, en
utilirsant un exemple trés simple
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- lLes chapitres 3 & 5 constituent la présentation compléte de
MAGICALC, 3 l'aide d'un exemple progressif.

- Le chapitre 6 contient les 10 exemples complets de tableaux
professionnels:

- calcul de devis

- planning de production

- bulletin de salaire

- facturation / stock

- rentabilité d'un investissement

- calculs budgétaires

- compte d'exploitation et bilans comparés
- prévisons statistiques

stratégie d'entreprise

- estimation de frais

- Viennent ensuite les annexes:

- dicttonnaire anglais-francais

- les messages et leur traduction

- 1'écran type de MAGICALC

- les fonctions MAGICALC

- les différences entre VISICALC el MAGICALC
- les commandes de déplacement du curseur

- les menus de MAGICALC

- indexe du lutorial

- synopttique des commandes MAGICALC .

te LEXICUM contient le guide de référence, qui reprend dans 1'ordre
alphabétique:

- chacune des commande MAGICALC

- les tachniques spéciales

- la structure VISICALC

- les liaisons entre MAGICAIC el les aulres programmes, langages ou
fichiers,

Nous souhaitons remercier ici Monsieur MICHEL qui a  Tecommandé  nos
ouvrages, et par 1d méme 1nitiadlisé cetle réalisatinn,

les lecteurs souhaitant éviter la frappe des tabledux contenus dans
le chapitre 6 peuvent se procurer une disquetle contenant ces 10
tableaux et les proyrammes BASIC déciils dans le  EXICUM pour le
prix de 75FF TTC, auprés de MNLMODYNL .

INTRODUCTION

Nous avons apporté un grand soin 3 1'élimi i

: ' ination d'éveptuy
erreurs. S'il en subsite, nous vous prions de bien vouloir nouillgz
excuser. En fait nous apprécions beaucoup vos lettres qui  nous
permettent d'améliorer sans cesse nos produits, :

Chrislian DUBOS
SAINT MAUR, LE 12 Aout 1983

Xt
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CHAPITRE 1

PRESENTATION

Le but de ce chapitre est:

- de présenter MAGICALC
- de décrire les utilisations possibles
d'exposer comment utiliser ce programme.

A l'issue de ce chapitre, vous saurez:

- ce qu'est MAGICALC
- 4 quotl sert MAGICALC . .
- que faire pour pouvolr utiliser MAGICALC



PRESENTATION DE MAGICALC 1
qu'est-ce que MAGICALC ? 1R

11 QU EST-CE QUE MAGICALEJ

MAGICALC est un programme ordinateur, permettant 4 toute personne
sachant lire d'effectuer des calculs de tableaux.

[T} 1E SUCCES FOUDROYANT DES TABLEAUX ELECIRONIQUES]

les programmes de calcul de tableaux ont connu depuis |'avénement de
la microinformatique wun succ®s énorme. Le premier de ce Lype
d'outil, VISICALC, a ét€ vendu d plus de 400.000 exemplaires. Et en
¢joutant les copies "pirates", le nombre d'utilisateurs doit
largement dépasser les deux millions.

(e Lype de programme a 3 la fols été favnr?sé par !e développement,
et a lui méme accéléré la popularité des micro ordinateurs.

Tout bon vendeur de micro informatique disposant d'un programme de
tableau electronique arrivera a8 convaincre les non initiés que

I'"informatique leur sera utile et profitable. Il surprendra encore
plus les wutilisateurs de 1l'informatique centrallséer dont la
réaction typique est “mais je ne savais pas qu'il existait de tels

programmes"” .

L'utilisation intensive de VISICALC a permis de déceler .quelques
imperfections, et des produits concurrents, offrant des variantes et
des améliorations sont apparues.

MAGICALC, qui est 1'objet de ce livre, estl l'une de ces versions.

I 13 DOMAINC D'UllllSAIION]

MAGICAIC permet de réaliser efficacement Llous les calculs de
tableaux.

L'archétype de ces tableaux est le calcul budgétaire: tableau des
revenus et des dépenses pour sur plusieurs périodes.

1 PRESENTATION DE MAGICALC 1
13 domaine d'utilisation 13

Citons quelques autres applications dans tous les domaines de
I'entreprise:

- pour le marketing: budget ou prévisions des ventes, planning
média, calcul de commissions, analyse des ventes, analyse du
carnet de commande *

- pour la production: calcul de prix de revient, gammes, budget de
production, calcul d'effectifs, gestion des effectifs, stocks
planning '

- pour la finance: analyse financidre, cash flow, Investissements,
amortissements, préts, treworerie, gestfon de portefeuille,
simulation, analyse comptes clients

- pour l'administration: gestion des effectifs, analyse de
I'absentéisme, gestion de la masse salariale, DAS 1, gestion de
la formation

- pour les professions libérales: taxes, trésorerte, budgets

Ou pour les utilisations familiales:

- budget, préts, portefeuille, charges locatives, imp6ts

Indiquons par contraste les domaines od MAGICALC est moins bien
adapté:

- les traftements n'ayant pas naturellement la structure de
tableaux de calcul: le traitement de texte

- tous les travaux exigeant le traitement répétitif d'une masse
importante d'informations: 1la paye d'une société de 1000
personnes

- les programmes graphiques: courbes, histogrammes

- les calculs sclentifiques: programmes de recherche opérationnelle

l 14 AVANTAGES DE MAGICALC]

D'un point de vue factuel, MAGICALC offre donc:

- les capacités de calcul d'une super calculatrice de poche
- les possibilités de mise en page instantanées, & l'écran, et sur
papier

Ou donc est la nouveauté ?

Tout d'ahord MAGICALC n'exige aucune connaissance informatique
pPréalat:te. Pas besoin d'étre un expert en equipement, wun fin
Connaisseur de la programmation, ou un logicien distingué.
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14 avantages de MAGICALC 14

Ensuite MAGICALC s'apprend trés vite. 20 minutes devant un
ordinateur vous permettront d'établir un budgel ou un devis.

fFinalement MAGICALC permet de traiter wun ensemble de probleémes
fréquents et mal traités par l'informatique actuellement: |les
calculs de taille moyenne.

Ce type de calculs est & la fois trop limité pour rentabiliser les
frais généraux d'une étude informatique dans toute sa gloire, et
trop long pour que vous preniez du plaisir & les effectuer & la main
(pensez donc & votre dernier budget, et surtout & la deuxiéme ou la
troisiéme passe du méme budget ! ).

Finalement MAGICALC est entierement interactif. Vous vous asseyez
devant la machine, et commencez & entrer des valeurs, ae-”
définitions de totaux, de moyennes, placez les titres. Vous ajoute:
une ligne oubliée, effacez tel vrésultat inutile, imprimez le
résultat. :

Puis vous changez les valeurs. Tous les résultats sont recalculés
instantanément. Voild donc une deuxiéme version. Elle ne convient
pas ? Qu'importe. VYous wodifiez les deux ou troils valeurs,
reformattez l'ensemble. Voilad.

L'ensemble est sauvegardé sur la disquetle, el vous passez & un
dutre tableau. Quitte 3 rappeler le tableau précédent lorsque vous
en aurez besoin.

En résumé vous aurez plus vite fait de réaliser un tableau MAGICALC
que de définir un cahier des charges pcur |'informatique, ou
expliquer patiamment 3 votre adjoint ou votre secrétaire dans quelle
colonne placer les taux horaires ou s'il faut des sous-tolaux
trimestriels ou non.

Vorla donc les ingrédients du succeés: facilité d'apprentissage et
d'utilisation, réponse & un besoin que l'informalique centralisée ne
satisfera jamais.

15 QUL UTILISE HAG[CALCJ

En 1nformatxqu§ traditionnelle, 11l y a wune séparation entre les
uttlisateurs finaux du produit, les personnes qui fournissent les
informations, et les personnes qui ont défini le mode de calcul.

P
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pans le cas d'un budget, le directeur indique le contenu et le
format du budget, les chefs de service définissent les valeurs et
font remplir les bordereaux et les informaticiens font les
programmes de «calcul, rentrent les données et fournissent le
résultat.

Il est aussi possible de procéder ainsi avec MAGICALC. ('est
certainement utiliseé lorsqu'il faut assurer une coordination entre
plusieurs utilisateurs qui fournissent des informations pour arriver
4 un seul tableau.

Dans la majorité des cas cependant, c'est la personne qui a deéfini
le tableau qui l'utilise, ou qui dirige directement la personne Qqui
'utilise.

Par exemple dans un calcul de budget, MAGICALC ne doit pas étlre
uti1lisé uniquement pour faire imprimer la version finale qui
remontera 4 la direction générale. L'utilisateur aura adavantage A
définir, calculer et modifier son budget & 1'aide de MAGICALC. |1
disposera d'un outil puissant pour effectuer tous les calculs
annexes, les tests de différentes hypothéses, les aménagements de
présentation etc...

I} arrive d'ailleurs treés souvent que les personnes 3 qui on a
sous-traité uniquement I'entrée des données se’ forment
progressivement et deviennent rapidement capables de définir leurs
propres tableaux.

ljﬁ DIFFERENCES ENTRE VISICAIC ET HAGICA[C]

Parmi la floraison de programmes scnt apparus dans le sillage de
VISICALC, MAGICALC occupe wune place a part, grace a sd
compatibiliteé. . -

De nombreux programmes de tableaux fonctionnent tout 4 fait
diftéremment de VISICALC. Trois inconvénients par conséquent:

- si vous connaissez déjd VISICALC, vous devrez apprendre le
fonctionnement de ces programmes

- tous les tableaux que vous pouvez avoir construils ou dchelés et
fonctionnant & partir de VISICALC seront inrtilisables

- vous ne pourrez pas communiquer avec des personnes (dulres
sociétés, filliales...) utilisant encore VISICALC

MAGICALC ne présente pas ce defaul. Une personne cunnaissant
VISICALC peul 1mmédiatement utiliser MAGICALC: 901 des commdndes
VISICALC sont inchangées. De méme, en apprenant & utiliser MAGICALC,
vous saurez utiliser VISICALIC sans difficulte.
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1 PRESENTATION DE MAGICALC 1
16 différences entre VISICALC et MAGICALC 16

Et en plus MAGICALC offre de nombreuses améliorations pe<r rapport 2
VISICALC. les personnes utilisant déjd VISICALC peuvent consulter en
annexe 5 la liste de ces modifications.

Dans cet ouvrage, nous présenterons MAGICALC dans la premiére partie
de l'ouvrage. Puis VISICALC sera wutilisé pour les 9 premiers
exemples. Finalement, pour mettre en é&vidence les améliorations
apportées par MAGICALC, ce programme sera utilisé pour |'exemple 10.

17 COMMENT UTILISER MAG!CAEE]

Pour démarrer l‘utilisalioh de MAGICALC, il suffit de diposer:

- d'un micro-ordinateur (IBM-PC, APPLE, PET, TRS, etc....)
- de la disquette de programme MAGICALC

- de ce manuel

- de 20 minutes de temps

Ainsi, en lisanl ce manuel, et en effectuant toutes les
manipulations présentées, vous deviendrez rapidement un expert en la
matiére.

Nous vous proposons donc & présent de passer d& l'action.

Les lecteurs déja familiers avec MAGICALC peuvent passer directement
au chapilre 6 (cas concrets).

Si vous prenez contacl avec MAGICALC pour la premidre fois, placez
vous devant l'ordinateur et lancez vous. Il est important que vous
effectuiez toutes s les opérations décrites pour acquérir rapirdement
1'automatisme des manipulations élémentaires. Vous avez autant de
chances d'apprendre l'utilisation de MAGICALC sans pratiquer, que
d'apprendre 3 nager en lisant un livre sur la natation.

CHAPITRE 2

CONTACT!

Le but de (e chapitre est de vous lancer en

M

A

AGICALC. Nous exposerons:

- comment débuter le prngramme
- comment se dJdéplacer dans le tableau

- comment introduire des informations dans le

tableau.

l'issue de ce chapitre, vous saurez:

- charger le programme en mémoire
- déplacer le curseur et la fenétre
. entrer des labels, des valeurs numériques et

des formules.
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21 le matériel nécessaire 21

l21 Lt MATERIEL NtCESSAlR{]

Pour pouvoir suivre sur volre ordinateur cet exemple, 11 faut que
vous disposiez:

- d'un ordinateur muni d'au moins un lecteur de disquette, et
éventuellement d'une imprimante. Nous supposons que les
péripheriques {écran, lecteur et éventuellement I “1tmprimante),
sont connecté. au micro ordinateur, et que l'ordinateur est
débrae-ché (non allumeé).

- de la disquetle contenant le programmne MAGICALC

- d'une disquelte disponible pour stocker vos résultals. Cette
disquetle peut étre wune disquette vierge (yue vous venez
d'achieter, et ne contenant rien) ou une disquette dejd wutilisée,
mals conlenant encore de la place.

l 22 (HARGEMENT Du PKOGRAMM{J

.

Un ordingteur peul eftectuer les opéralions détinites dans  un
progrdmme .. Le programme MAGICALC est inscrit sur g disquette que
vous dvez acquise. Pour pouvoir utiliser ce programme, 11 taul
d'abord le pldacer en mémoire.

Voict commenl procéder pour placer le proyramme en wméuoire:

- odntroduisez la disquette contenant le programme MAGICALC dans le
lecteur 1 de vulre sysléme:

les disquelles suont tournies ddans une pochelte de protection.

Satstsses la disquette en plagant le pouce droit sur I'étiquette
el retires la pochette:

Ouvres le verron du  lecteur de Jisquelttes, el insérez la
drsquette, la découpe ovale entrant en premier, el 1'étiguette
en dernier:

CONTACT ! 2
chargement du programme 22

La disquelte doil entrer sans difficult€s.
fermesz le verrou du lecteur de disquette (en l'abuissant).

meltez l'écran sous tension

meltez l'imprimante sous tension

mettez le micrc ordinateur sous tension. Dans le cas de |'APPLL
L., l'interrupteur se trouve & l'arriére ¢l 4 gaucthe du

Calculateur.

le voyant "IN USE" du lecteur s'allume, el vous entendes les
bruits du moteur du lecteur et les caquétements currespondant au
déplacement dJu bras de lecture. Ces bruils sont normaux.

Vous vouyez alors apparartre a8 1'écran:

MAGICAIC (VER 2.0)
(L) COPYRIGHT 1983
WilL 1AM € GRAVES
PUBLISHED BY
ARISCIE, INC.
INSERT CUNFIGUKATION/DRIVER DISQUETIE

N,

CRETUKN> 0¥ S D, v 8]

RN

e
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22 chargement du programme 22

Il s'agit 13 de messages de bienvenue, vous demandant de plus si
vous voulez utilicer des configurations ou programmes

particuliers:
MAGICALC (Version 2.0)
(C) COPYRIGHT 1983
WILLIAM C GRAVES

Publié par
ARTSCI, INC.
Insérez 1a disquelte dontenant les fichiers de

configuration . Jes programmes particuliers d'écran

tapez ¢RETURN> ou ,S,n,V

- Comme ce n'est pas le cas pour le moment, tapez RETURN (1la
touche marquée RETURN, sitube 3 droite du clavier).

-> MAGICALC vous présente alors le menu suivant:

MAGICALC SYSTEM MENU

CALCULATE SUBSYSTEM
FILE SUBSYSTEM

PRINT SUBSYSTEM

FORMAT SUBSYSTEM
CONFTGURATION SUBSYSTEM
BOUT NEXT PROGRAM

DD WO -

SELECT NUMBER OR LETTER, PRESS CRETURN>

Ce menn précente 1lensemhle des options que  vous dvez 3 un
rnstant donné

10

2 CONTACT ! 2
22 chargement du programme 22

MENU PRINCIPAL DE MAGICALC

Tableau de calcul

Sous systéme de gestion de fichier
Sous systéme d'impression

Sous systéme de mise en page

Sous systéme de configuration
Chargement d'un autre programme

DU B W) —

et vous demande de préciser celle que vous souhaitez retenir:

Sélectionnez un nombre ou une lettre, puis tapez RETURN

Pour choisir une option, il suffit donc de taper le numéro (ou
pour -certains menus, la lettre) qui précéde l'option de volre
choix, puis taper RETURN.

De plus 1'option la plus fréquente est déjd pré-sélectionnée:

elle appara t en leltres noires sur fond blanc & :'bcran. Pour
la confirmer, t1 suffit de taper RETURN uniquement

-- Sélectionnez I'option 1, en tapant donc RETURN (ou 1 RETURN)

->» Vous voyez alors apparaitre ] 'écran typique MAGICALC:

D
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S

- la disquette contenant le programme n'est plus nécessaire 4

présent. Retirez la du lecteur, et replacez la dans sa pochetle.

Jamals le courant était interrompu (coupure EDF, ou quelqu'un

retire la prise du secteur), 1l vous faudra replacer le proyramme en
memolre.

fn résumé, pour charger le proygiaime
MAGICALC:
- assurez vous Gue le systéme est

correctement connecté, et eteint.

- placez la disquette cuntenant le programme
MAGICALC dans le premier lecteur de volre
systéme

- allunez 1'écran,
I'orainateur

- lapez RETURN KLTURN

F'imprimante el

Lt CuRSEUR BT SON UlFiA(EMlNIJ

e
bo-

gt

Lableau que vous voyes a 1'€cr 0 cuomprend:

au sommel une ligne noire comprenant les caracteres Al
une liyne blanche précédée d'un nombre (par eacmple 30)
une ligne nolre, comprenant & gauche un Carré clignotant
une Ligne blanche comportant :
- 3 ygauche lev caractléres CA-
- opuis des dettres AL B, G, U el I enluurées  por deux
exclamations
une birgne verticale, comportant les numerous 1 4 20
un rectangle blonc situé vous Jo lettie A vt en lace du 1.

rectangle sous be A el en tace du Vet un "cursceur . Vaus pouvel

deplacer co utibivant des touche, =9 vl =, Appuycs sur =p : le
Leuroe trouve Lous le B, toujours a ba bigoe co tace du 1,
1

2 CONTACT !
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.
.
.
.
N

Appuyes encore sur =9 . Le curseur continue & se déplacer sous le

Purs sou. le D et sous le t.

“olre ecran esl ainsi composé de colonnes, dopt le Tnom est tormg
lettres. Ce nom apperdll au sovmmel de chaque colunne.

C.

du

S1 ovuus appuyes encore sur =9, l'ensemble des colonnes marquées A a

£ se déplacera vers la gauche d'un_cran: vous verrez dpparali Lre
colonne F, et la colonne A disparditra 4 gauche.

Ia
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En apuuyqnt encore sur ep . ce sont les colonnes €, O, £, F et G qui
seront visualisées.,

Pour revenir en arriére, appuyez sur €. le curseur se placera dans
les colonnes F, puis €, D, C. Appuyez une fois encore sur <= - 3
présent la colonne B reprarail, alors que G disparail. Une derniére
frappe de <« vous raméne au point de départ .

Lt pour déplacer le cuseur verticalement 7

Sf vous utilisez un Apple //e, tapez simplement sur les touches de
déplacement vertical du curseur.

Tanez ainsy o le curseur s'est placé dans la colunne A, en face
duy numéro 2.

Pour faire remonter le curseur, utilisez f .

CONTACT ! 2
23 le curseur et son déplacement 23

En résumé, dans le cas de |'Apple //e, pour
déplacer le curseur verticalement wutilisegz,
simplement les touches de déplacement
verticales du curseur.

Si vous disposez d'un Apple 11, {1 suffit de taper 1la barre
d'espace, puis agir de nouveau Sur 4= et =p .

Tapez ainsi la barre d'espace, puis =» : le curseur s'est placé dans
la colonne A, en face du numéro 2.

Pour faire remonter le curseur, utilisez ¢

Récapitulons: dans le cas de |'Apple I1I:

- pour passer du déplacement vertical au
déplacement horizontal, et vice versa,
utilisez la barre d'espace.

- pour vous dépltacer vers la gauche et le
haut utilisez <

- pour vous déplacer vers la drotte el le
bas, utilisez «=»

. ®
le sens du déplacement est visualisé dans la
case située au dJébut de la 4diéme ligne de
1'écran, aprés les lettres CA:
- le signe ! indique que vous étes en
déplacement vertical
- le signe - indique que vous éles en

déplacemenl horizontal.

Appuyez plusieurs fois sur la barre d'espace pour wvoir vous en

persuader.

Si vous avez un peu de mal & vous souvenir du résultal de < ou ->
voici un mouyen simple: quand vous écrivez sur une feurlie de paprer,
vous commencez en haut et 3 gauche, el progresses vers le bas et la
droitle de la feurlle. Ft bien de la méme facon:

le “deébut": le haul ou la gauche

- 4 déplace le curseur vers
droyte ou le bas.

- «p déplace le curseur vers la "fin": la
15
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Vulcl Joac le schéma du déplacement du curseur pour |'Apple [1:

;upez eNlure = (gu { )i e curseur se déplace en face du Chtttre

< - . . : . Y,
lorsque vous seres arrivé @l ligne 20, |'eusemble des  lignes

" "
femontera™ d'un Cran, pour latsser lg place & 1o Ligne 21, La Ligne
I par conbie dispareltog.

Par la wurte, nous Supposerons que vous abilises  oun Apple L. tes

porsonnes utrbisant un Apple //e Lranoposceront sans ditticul te,

Lhaque case du Lableau est alore detmie par la lettoe de sa colonne

[ l“.U”mﬁ'“ de va bigne (Comme  une  bataeille Havale ou un o omut
CrorLe ). '

P case de dépar U est AL, Ly Cave sou : .
. 4 s elle est A2,
droate e B oete. .. . ’ e fme @ e
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Le nom de la case ou se trouve le curseur est visualisé en haut 4
gauche de l'écran. Chaque fois que vous déplacez le curseur, le nom
est mis & jour.

Votre Llableau comporte en tout 63 colonnes {A a BK) et 254 lignes (1
4 254). .

Comme toutes ces cases ne peuvent pas €tre visibles en méme lemps &
l'écran, nous n'en voyons chaque fois qu'une partie. Cowme lorsque
nous regardons un paysage avec des jumelles ou wun texte & 1'aide
d'une loupe. L'action du curseur permet de déplacer cette fenétre de
visualisation. Nous pouvons alors visualiser n'importe quelle partie
du tableau.

Lorsque le curseur ztteint les bimites de notre tableau, 11 n'est
plus possible de le déplacer plus loin. Lorsqu'sl est 3 la case Al
1'actiun sur €= est sans effet, & part un Dbruil sourd, qul nous
indique Justement qu'une fitmile a été atteinte.

Pour Finyr, déplayons le curseur ¢ wune cdse détinie: allons  par
exemple en (4:

- placez vous en deplacement horizontal:
51 le cdari1é superéeur drort est -, vous y éte.

- s le carré supérieur droit est !, Lapez la barre Jd'espace une
tors
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regagnez At. Pour cela, tapez € jusqd'd ce que e curseur ait
atteint la colonne A. Puis passez en deéplacement vertical en
appuyant la barre d'espace une fois. Remontez &4 |a ligne 1 en
tapant < (4 ) jusqu'd ce que vous y soyiez.

- déplaces vous & la ligne 4 (tapez o =» «» oy ‘).
- déplacez vous alors A }a colonne C (tapez FSPACE = - )

Pour aller 3 des cases tras €loignées de la case ou se trouve e
curseur & un instant donné, il serait fastidieux de répéter la
frappe de € ou =» . (C'est pourquol il existe 2 autres methodes pour
déplacer le curseur:

- il est possible d'enfoncer la touche =» Puis, en la maintenant
enfoncée, d'appuyer la touche marquée REPT (répétition). C'est
alors le calculateur Qui s'occupe de répéter la frappe.

Essayez par exemple d'aller a la case BA:

-- placez vous en déplacement horizontal (tapez la barre
d'espace jusqu'd ce que le signe de denlacement soit - et non
PIUE !)

-- appuye:z =p

s- maintenez «P appuyé, et pressez REPT

- il est aussi possible de désigner directement la case oo |'on
souhaite se rendre en tapant le caractére > suivi du nom de la
Case el de la frappe de la touche RETURN.

Pour vou< rendre en B4 par exemple, appuyez >B4 Rt IURN

En résumé:

- 1l est possible de répéler automatiquement
la frappe d'une touche en Ja laissant
enfoncée et en appuyant REPT
pour aller directement & une case, tapez >
sulvi du nom de la case el de RETURN

MAGICALC oftre encore d'autres poassibilités pour déplacer le
curseur. tlles sonl décrites dans 1'anncxe 6.

2 CONTACT ! 2
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24 ENTREE DE IEXIESJ

Maintenant que nous savons déplacer le curseur, nous allops placer
quelques textes dans les cases.

Nous vous proposons de placer les noms des mois de JANVIER FEVRIER
et MARS dans les cases A1, A2 et A3,

-- Commencez par vous placer en déplacement vertical. Si
l'indicateur situé en haut et & droite de l'écran est -, tapez 1
fois la barre d'espace.

Pour entrer JANVIER dans la case Al:

-- plecez vous & la case A1, par exemple en tapant A1 RETURN
-- tapez J

-> 8 la deuxiéme ligne de |'écran vient d'appra tre le mo! L ABEL .
Le programme vous signifie par 13 que vous étes en train de
rentrer un texte (ici appelé label), et non pas un chiffre.

i i ! ¢ clignotant
A la troisiéme ligne, la lettre J suivie d'un carr ¢
est affichée. Cette ligne est utilisée pour suivre ce .que wvous
étes en train d'introduire. Le carré cllgnqtant se trouve d
I'endroit ou va &lre placé le caractére suivant

Dans la case Al se trouve aussi répété le titre que vous étes en
train d'insérer.

At

3 ABEL
L.
CAy A 't B ' C ' D ot

W NN A
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-- lapez alors les autre lettres: ANVIER.

->elles apparaissent 4 la fors 4 la deuxiéme ligne, suivies du
carré clignotant, et dans la case Al.

-- conclues en tapant la touche RETURN

-2 4 la premieére ligne, 4 coté du nom de la Cdse, est dffiché Je
contenu de la case: A) L: JANVIER. Ceci permet donc de savoir
Gue la case Al contient un label et que celui-ci est JANVIER

la deuxiéme et la troisieéme ligne sont d nouveau vides,
l'insertion étant terminée

la case Al contient bien JANVIER.

>
— e
<

L: JANVIER

o
T
>
-
(o}
o
m

B BRI - S L R TR I

La Trgue blanche gu sommel de |'ecran contient un résumé de ce qui
S€ Lrouve ddns lu case ou se Lrouve Je curseur. Nous 1'appellerons
la ligue du résumé.

la deuxitme ligne et utilisée du moment des tnsertions, el contient

des precisions pour vous faciliter le (hoix des commandes. Nous la
désiguerons par le nom de ligne des messages.

20
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La troisiéme ligne permet le suivi en cours d'insertion. Elle est
appelée la ligne d'édition.

Que se passe-L-1l en cas d'erreur de frappe ? .

Supposuns par exemple que nous souhaitions entrer MARS dans ld case .
A2, mai1s que nous ayiuns tapé MAYS par erreur.

Pour cela:

-- ~éplacez le curseur a la case A2, par exemple en tapant >A2
RETURN

-- Ldpes MAYS

-7 le tableau se présente comme suit:

Az
TOL ABEL
MAYL®
[ﬂ" A e E I! LII D i E 1)
1 ParIER
2 PIRYS |

18

-- pour effacer la lettre précédent le carré clignotant, il suifit
de Ltaper la touche ESC, dutant de fols que nécessdire.
Tapee 1 fors ESC:

-2 vl reste MAY suivi du carré

- lapee 1 tors encure ESC:

= 1l reste MA suivi du carré

- lapez alors la-fin du mot, soil RS RETURN

21
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Pour effacer complétement un titre

de laper autant de fois ESC qu'il est nécessaire

caracteres, plus une pour enlever |1

-- allez en A3 en tapant =» ( § )
-- tapez MARS

-- tapez quatre fois ESC:

-> il ne reste plus que le carré c

en cours d'insertion, il
pour
e carré clignotant:

suffit
effacer les

lignotant

-- tapez une derniére fols ESC, qui supprimera le carré, ainsi que
le mot LABEL 3 la ligne de commande.

ESC n'efface que ce qui est en cours d'insertion, pas ce qui

inscrit auparavant dans une case.

Pour modifier un titre déja entré,

était

il suffit de repositionner le

curseur sur la case qui vous concerne, et retaper le nouveau titre.

Revenons par exemple en A2 et Lapon

Pour cela:

s FEVRIER, qui remplacera MARS

-- retournez en A2 en tapant 4= (§ )
->» la ligne de résumé visualise a nduveau A2 (L) MARS

-- tapez FEVRIER RETURN

-7 C'est bien FEVRIER qui se trouve dans la case A2 3 présent.

Ainsi que vous le constatez, 1l est
titre dans une case, et passer & la
titre.

C'est pourquoi il est possible de
lorsque vous avez tapé volre tlitre,

tapant <» ou 4. Ceci aura le méme effet que la frappe

RETURN et de «» ou <.

A titre d'essai, plagons MARS dans

trés fréquent d'introduire wun
suivante pour y placer un autre

combiner ces deux
il est possible de

opérations:
conclure en
combinée de

la case B3:

-- allez en A3 en tapant >A3 RETURN

-- tapez MARS «p
-> MARS se trouve bien en A3 et le

Cette manoeuvre peut aussi étre

curseur est positionné en A4

utilisée pour conclure une

modification et passer directement 8 la case suivante.

22

2 CONTACT ! 2

24 entrée de textes 24
Résumons :
- pour 2ntrer un titre, placez le curseur
sur ta case, tapez le titre suivi de
RETURN, =» ou 4= (et4 ou )
- pour effacer un texte en cours

d'insertion, utilisez la touche ESC
- pour modifier wun titre déja entré, |l
suffit d'entrer le nouveau titre.

‘25 INTRODUCTION DE VALEURS Nunsmousi]

Voyons & présent comment placer des nombres dans nos cases.

Nous allons par exemple placer ies valeurs 100, 110 et 120 en Bt,
B2, et B3.

Pour entrer le nomhre 100 en A2, {1 faut:

-- déplacer le curseur sur B! en tapant >B! RETURN
-- taper lz valeur 100

-> au moment de la frappe du 1, la ligne de commande a affiché le
m:t VALUE qui précise que vous &tes en train d'entrer wune
valeur, et non pas un label .. ) .

Bl
JOVALUE
1=
caf a v g v Cc 't D ' E !
1 PANVIER]
2 FEVRIER
3 RS
4
3
)
?
8
9
10
11
12
13
14

23
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~n R
o

-- taper KETURN
-7 la premiére ligne résume le contenu de la case B1:

BY v: 100

et la case BY contient effectivement ce montant.

Bl Vi 100

f A B ¢ v p o4 g
PANVIER]__104]

FEVRIER

MARS

Comme pour les labels, 1l est possible de conclure une insertion par
la frappe de < ou =¥ (Ouf ‘ ) au lieu de KETURN.

Entrons par exemple les deux valeurs 110 en B2 et 120 en B3 par
cette metnode:

-- tapez = (uvu { ) pour aller en B2

-- 110 =» (ou § ) pour entrer la valeur 110 en B2 el aller en B3
-- 120 =» (ou ‘ ) pour entrer la valeur 120 en B3 et aller en BA4.

Pour savoir st ce que vous introdutsez est un label ou wune valeur,
MAGICALC considére le premier chiffre frappé.

24
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- S'il o s'agit d'un chiffre (caractére 0, 1, 2, ... YY) ou de 'un

des caractéres suivanls: + - ( . @ ou #, l'entrée sera considérée
couine une valeur

- s'1l stagit d'une letlre comprise entre A et 1, l'entrée sera
considérée comme un titre. .

En résumé, pour euntrer une valeur numérique:

- placez le curseur sur la case souhaltée
- tapez votre valeur, éventuellement
précédée de +, -, (, (D ou §
- concluez l'entrée par la fappe de RETURN,
)

<4 0u = (ou ‘ '

S1 vous souhaitez entrer un titre qui commence comme une valeur, pdi
exemple 1ER MOIS (label qut commence par 1), ou -TOTAL- (label qui
commence par -), il suffit de précéder la frappe du titre par le
Caractére “. (e qui suit sera alors automatiquement c(onsidér  comme
ufi Litre,

Ainst pour entrer -TOTAL- dans la case A4:

-- allez en A4 par la frappe de >A4 RETURN
- lapez “-10TAL- RETURN

Y] L: -TOTAL- - )
Ty ° *
[]
(mf A ' B ' L tv 1Y E ¢

1 PARVIER 100

o FEVRIER

T PAES

« FTOTAL-]

7

o

9

T

1

.

1

14

16

17

I3

13
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Résumons :

- pour entrer un label qui commence comme
une valeur numérique (donc par un <chilfre
de 039, ou par ¢, -, (, ¥, )., ou @,

tapez " suivi du label.

[ 26 CALCULS AUTOHAIIOUE%J

Voici le moment venu de calculer le total des trois valeurs.

le curseur est actuellement 3 la case A4. Allons d'abord en B4:

-- Lapez >B4 RETURN

Nous allons demander 3 MAGICALC de calculer la somme 10041104120,

Autrement dil, il devra additionner le contenu des cases Bl, B2 el

B3.

Ceci peut s'écrire B1+4B82+B3.

Nous pouvons entrer des formules de ce type, avec la petite
taper B1, MAGICALC

modification sutvante: si nous commenc¢ons par
considérera qu'il s'agit d'un label (les entrées commengant par une
lettre de A a 7 sont considérées comme des labels). Ceci peut étre
évité treés simplement en plagant un signe + avant B1.

Pour demander le calcul automatique de la somme de Bi, B2 el 83, il

faut donc:

-- taper

-y la ligne des messages affiche bien VALUE

-- taper B1+B2+B3

-> la ligne des messages affiche bien VALUE

-- taper RETURN (ou =p)

-> la ligne du sommel affiche bien B4 V: +B1+B2483 el le total 330
est visualisé dans la case B4,

(et non pas LABEL)

26
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B4 V: +B1+B2+B3

CAY' A 't B

C 't p

UANVIER 100
FEVRIER 110
MARS 120
101AL- (3%

Et mzintenant

le bouquet final:

-- placez le curseur en Bi, en tapant >B1 RETURN -~

-- modifiez
-> le total

la valeur 130 en 200

en B4 est instantanément modifié,

27

en tapant 200 RETURN

et devient 430
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31} Vi 200
3v
-
Ay A 't B 't C 't D 'YE
1 JAN\‘IERI I‘(n‘i
2 FEVRIER 110
3 HARS 120
4 FioTAL- 43u
5
&
?
4
9
1
M
12
I
14
15
16
17
18 .
19
[ ]

Vous venec ainsi de découvrir tout le secrel de MAGICALC:

- pouvoir placer dans certaines cases des valeurs (100 en B, 110
en B2, 120 en B3)

- pouvurr placer dans d'dutres cases des formules faisant appel au
contlenu des premiéres (+B1:82+83 ¢u B4)

- meltre & jour le contenu des cases contenanl des tormules Chaque
fors qu'une valeur est modifiée

Pour pouvorr tarre cela, le calculatleur conserve toujours en mewotre
les tormules que vous avez tntrodurtes. 1 attiche dans le  tableau
le résultat des calculs uvtilisant ces formules.

Vous pouvez le véfier en allanl en B4 en tapant B4 kETURN. La liyne
de resumé atfiche encore B4 vi +B1eB2yB3, alors  que la case B4
contient le résultat de celte formule, qui  depend des valeurs
aCtuelies de B, B2 et B3,

28
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En résumé, pour placer une formule de calcul
dans une case:

- placez le curseur sur cette case

- tapez la formule. Celle-ci doit toujours
commencer comme une valeur, donc par un
chiffre entre 0 et 9, ou un caractére +,

- (L #., .. 0u@

27 ARRET DU PROGKAMME

\ .
A ce stade, vous pouvez, s1 vous le souhaitez, Interrompre cette

présentation.

En fin de séance, 1l taut éteindre l'ordinateur de la fagon
Sulvante:

-- éteignez le calculateur (dans le cas de 1'Apple l'interrupteur
se trouve sur le pannedu arriére, 4 gauche)

-- éleigne2 l'écran

-- éleignez |l'imprimante.

-- si la disquette MAGICALC estL encore dans le lecteur, retirez-la,
en la satsissant le pouce sur l'étiquette .et placez la dang sa
pochette de protection.

Le contenu du tableau qui se trouvait dans la mémoire du calculateur
a maintenant disparu.

Nous verruns au chapilre sutvant commenl conserver un tableau sur
une disquette.

Les portes du lecleur peuvent rester ouvertes ou fermees.

29
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28 CONCLUSION

Dans ce chapitre nous avons vu comment:

- charger le programme MAGICALC

- déplacer le curseur

- entrer des valeurs ou des labels

- effectuer & 1'aide d'une formule un calcul automatique de total

Maintenant que le principe de bLase a été exposé, nous allons
examiner dans les chapitres suivants:

- comment conserver pos tableaux sur disquetle ou les imprimer

- les autres commandes, permettant de faciliter les entrées et les
calculs: insérer des lignes ou des <colonnes, les déplacer,
utiliser d'autres formules que |'addition etc...

30

CHAPITRE 3 *

TUTORI AL

Le but de ce chapitre est de présenter:

- les principales commandes MAGICALC de fagon
globale

- les commandes de bhase de facon détarlleée

- les fonctions internes

- les commandcs permettant d'initialiser les:
disquettes et de sauvegarder un tableau

- les commandes permettant d'imprimer un tableau.

A l'issue de ce chapitre, vous saurez:

- initialiser un tableau

- utiliser la commande de recopie de cdses
- inttialiser une disquette

- sauvegarder un tableau sur disquette

- imprimer un tableau

31
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«
-

Si vous aviez éteint l'ordinateur & la fin du chapitre 2, rechargez
[31 EFFACER LES CONTENUS PRECEDENISJ MAGICALC:

-- placez la disquette MAGICALC dans le lecteur :

-- branchez l'écran, l'imprimante et l'ordinateur et tapez RETURN
Nous vous proposons & préseut d'effectuer un calcul de budget. RETURN. .

A ce stade, le tableau est vide de toute valeur, comme aprés
l'opération /CY décrite ci-dessus.

S1 vous n'avez pas éreint le calculateur depuis le chapitre 2,

l'ordinateur con:.ient encore les labels et les valeurs inscrites

dans le tableau précédent. 11 faut donc effacer celui-ci.
De facon imagée nous pouvons comparer la mémoire de notre ordinateur

d une armoire.

Voici donc comment effacer le contenu de Lout un tableau: Au début, avant le chargement du programme MAGICALC, «cette armoire
est totalement vide.

-- tapez /
Le chargement du programme se traduit par:

-> 4 la liygne des messages apparait
- l'occupation d'une partie de la place par le programme (transfert

/: ABCDEFGILMPRSTHW- du programme de la disquette vers la mémoire)
chaque lettre correspond ¢ une commande possible - la construction dans le reste de l'armoire d'un ensemble de cases
vides, qui pourront recevoir des labels et des valeurs

Dans notre cas, c'est 1la commande CLEAR (effacer) Qui nous {1'initialisation du tableau).

intéresse. Pour faire effectuer par MAGICALC cette commande, 11

suffit de taper (. Lorsque vous entrez des labels ou des valeurs, vous remplissez peu &
-- tapez alors C peu les cases.
-% la ligne des messages affiche: La commande /CY quant 3 eile, permet de vider les cases. €Elle ne

touche pas au programme.
CLEAR: [TYPE Y TO ERASE EVERYTHING

ce message confirme qu'tl s*agit bien de CLEAR, el nous précise
ce qu'il faut faire.

B

lci, le messaye est: En résumé, pour effacer les labels, les
valeurs et les formules d'un tableau:

Eftacer: taper Y (premiére leltlre de Yes) pour toul eftacer
-- tapez /CY
Aulrement dit:

- St ovous avez biren l'intentiun d'eftacer le Lobledu, contirmez
volre décision par la frappe de Y

- S1 vous avee Lape € par méyarde, la frappe de n'importe
quelle dutre touche que Y évitera Je supprimer
rrrémédiablement un tabledu en cours de cunstiuction.
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-- dans nolre cas, tapez Y
-> 1'eélran devient nuir llespace  d'un o oinstanl,  puils  reparait
exdClement «omwe Si vous veniez de Charger le programme . A la suite de la trappe de /, la ligne des messages 3 présenté la

palette des commandes MAGICALC.

Nous allons décrire ces commandes en détairl dans ce chapilre et les
Suivants.

32
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Pour vous donner cependant une vue d'ensemble, voici une définition
globale de leur action:

A pour ATIRIBUT: définit des attributs pour la case ou se Lrouve

le curseur

B pour BLANK: efface le contenu de 13 case ou se trouve le
curseur

C pour CLEAR: efface tout le tableau

D pour DELETE: efface une ligne ou une colonne

£ pour EDIT: permel de ne modifier qu'une partie d'un label ou

d'une formule

F pour FORMAT: permet de définir des formats d'affichage
particulier (par exemple 2 décimales)

G pour GULOBAL: commande pour modifier la largeur des colonnes,
la définition globale de formats, 1'ordre de
calcul

I pour INSERT: permet d'insérer une ligne ou une colonne

L pour :.ARGEUR: permet de modifier la lfargeur d'une seule colonne
M pour MOVE: permet de déplacer une ligne ou une colonne

P pour PRINT: permet d'envoyer le tableau sur une imprimante ou
sur une disquette

R pour REPLICATE: permet de recopier des cases d'un endroit du
tableau & un autre

S pour STORE: permet de stocker le tableau sur disquette, ou de
e recharger en mémoire

T pour TIHE: permet de figer une colonne ou une ligne de
tableau (en général des titres)

W pour WINDUW: permet de visualiser plusieurs parties du tableau
en méme temps

permet de remplir une case avec un motif

Pour meltre en oeuvre une commande, il suffit de taper / suivi de la
la lettre correspondant & la commande. Ainsi pour CLEAR, nous avions
tapeé C.

A ce moment, MAGICAIC affiche 4 la ligne des messages des
informations qui précisent 1'opération en cours. [l se peut que ce
message soit un autre choix, ou une demande d'autre informations de
votre part. Dans le cas de CLEAR, il fallait ainsy taper un Y pour
confirmer la commande CLEAR.

J4
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Cette facon trés simple permet donc de disposer trés f
. acllement
commandes trés puissantes, qui accéléreront la mise au point. de

En plus des explications détaillées que nous allons . aborder
ci-dessous, vous aurez l'occation de vous familiariser avec ces
commandes au cours des exercices du chapitre 6.

D'autre part le dictionnaire du chapitre 7 re

prendra la détall de
chaque commande. Vous pouvez déjd vous y reporter, si la curiosité
vous y pousse.

L'index & la fin du livre indique 3 quelles page- de cet
ou
‘commandes ont été mentionnées vroge les

Finalement I'arbre complet des commandes situé tout a la fin de ce
livre les reprend de facon résumée.

‘;33 UN CALCUL DE nuocsi]

Nous allons a présent insérer un tableau de budget <trimestriel, en
supposant que

- les ventes sont de 500, 700, 450 et 850
- les coits variables représentent 60% des ventes
les codts fixes sont de 50 par trimestre
- la marge est la différence entre les ventes et les codts.

Notre tableau devrait donc avoir 1'ailure suivante:

TRIM.1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM.4 TOTAL

VENTE 500 700 450 850 2500

COUT VAR. 300 56 270 510 1500

COUT FIXE 50 50 50 50 200

MARGE 150 230 130 290 800
35
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’

commencez par placer les titres situés en té:c de colonne.
Pour cela placez le curseur en Bl, en tapant «p .

puis tapez IRIM.| «p TRIM.2«p TRIM.3 =p ITRIM.4 4 et TOTAL
RETURN

3 présent entrez la colonne verticale de titres:

allez en A3, en tapant par exemple >A3 RETURN, et passez en
déplacement vertical en tapant la barre d'espace.

Tapez VENTE =» =p (ou § § ) COUT VAR. «» COUT FIXE => =p
MARGE RETURN

entrez alors le montant des ventes:
allez en B3 en tapant >B3 RETURN passez en déplacement

horizontal en tapant la barre d'espace tapez 500 «p 700 = 450
=» 800 .

voict le résultat:

4 A ' B ' C 't Dt E ¢
TRIM.1 TRIN.Z TKIM.T TRINM. 4

L] 50‘ 850 ’

VENTE S0u 790

A

i

2

3

4

S FOuT VA
& foul Fi
7
8
9
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34 RECOPIE

Entrons alors la formule pour calculer le codt variable du prewier
trimestre.

-- allez en BS par >B5 RETURN

-- entrez la formule: .6*B3 RETURN (les américains wutilisent le

point & la place de la virgule. Par conséquent 60%, qui
correspond & 0,60 s*écrit 0.60. Comme le 0 du début et le 0 de
la tin ne servent & rien, ils peuvent &tre supprimés. 601
devient donc .6)

BS Vi .6#B3
29

1

‘A 't B 't C ot p oty E
TRIM. 1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM.4

VENTE Sug 700 450 820

out v 304

COUT Fi

J1ARGE

DDV USSR =D

serail possible & ce stade d'entrer:
en C4 la formule .6*C3,

en D4 Ja formule .6*D3 et

en E4 la formule .6*E3.

37
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Or ces formules sont trés voisines. Seul le numéro de la case varie.

Comme ceci se produit souvent dans les

calculs de tableaux, il

existe un moyen pour recopler les formules

Dans notre cas:

tapez /R

-> 1a ligne des messages affiche:

REPRO: (, SOURCE RANGE OR RETURN

recopier: entrez la parenthése suive de paramétres, ou
indiquez directement une plage de cases, ou tapez RETURN
pour ne recopier que cetie case

et la ligne d'édition affiche le nom de la
recopier, soit B¢<

premiére case @&

Nous pouvons & ce stade recopier une suite de cases
une seule case.

(RANGE) ou

Nous ne souhaitons recopier que la formule de la case BS

tapez par consfquent RETURN

.

la ligne d'édition affiche B5:, qui confirme que nous copierons
la case BS.
la ligne des messages affiche:
REPRO: ENTER TARGET RANGE OR RETURNK
soit:

recopier: entrez la plage de cases
RETURN

destination ou tapez

It fautl ici indiquer dans quelles cases doit étre
case B5.

recoprée 1a

Ceci se fait en indiquant le nom de la premiére case

destination, un point, le nom de la derniére case destination et

RETURN.

tapez donc C5 E5 RETURN

la ligne d'édition affiche:
B5:C5.E5 .6*B3

la letlre B de la case apparaissant en clair 3 1la ligne
d'édition. De plus la ligne des messages affiche:

RLPRODUCE: N=NO CHANGE, R=RELATIVE

38
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->

Vous pouvez aller en C4, D4 et E4

soit:

recopier: tapez N pour recopier sans changement, R pour
recopier en ajustant les noms des lignes ou des colonnes
(copie relative) '

si nous tapons N, notre formule sera copiée de facon identique:
nous obtiendrons:

- en C5 la formule .6*B3,

- en D5 la formule .6*B3 et

- en E5 la formule .6*B3.

Or nouc souhaitons utiliser:
- en C5 la formule .6*C3,
- en DS la formule .6*D3 et
- en E5 la formule .6*E3.

Il faut donc que la copie se fasse en
colonnes. C'est donc une copie Relative.

ajustant le nom des
C'est ce que permet 1'option R
tapez par conséquent R

les montants correspondants, 420, 270 et 510 sont calculés et

affichés.

vérifier que les formules

souhaitées ont bien été enregistrées

cs Vs .69C3
29

cA-f A 't B 't € 't D ' E !
TRIM.1 TRIM.2 TRIM.3 TKIN.4

VENTE SO0 700 450 850

34)('_420 270 S1o

Jour vA
fLout F1

MAKGE

O DN U B P -
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Résumons :

bour copier la formule contenue dans une
seule case dans plusieurs autres cases, il
faut:

-- placer le curseur sur la case a
reproduire

- taper /R RETURN

- taper le nom de la premiére case
destination, un point, le nom de la
derniére case destination, RETURN

-- indiquer en tapant Nou R s1  lda cople
doit fournir wune formule identique ou
ajustée

Entrons & présent le montant des codts fixes.
Pour cela:
-- places le curseur en B6 en tapant >B6 RETURN

-- tapes le montant: 50 RETURN

Nous allons utiliser d nouvedu la commande de Cople:

-- Lapez /R

-- tapez KEIUKN {coptre de la seule cdase B6)

-- Lapez la plage des cases destinaticn, soit L6 . tb RE TUKN
-> la valeur 50 est recopiée dans les cases Co, b6 et E6.

Dans e cas, comme ) n'y a pas de tormute, 1l n'y a pas de demande
de NUO CHANGE ou RELATIVE.

Plagons & présent une ligne de Livels entre les montants des codls
el ceux des maryges.

Pour cela:

-- allesz en B7 par >B7 RETURN
- Lapez siziao RETURN (goitlemet, 4 espaces el 5 Lirets)

Recoprons de (/7 a L7:
Lapes /R

S bapez REJUKN (copie de ba weule case B7)
- lapes C/7.E7 RUIURN

40
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u7 L: Rt .
24
L}
[N LI - D N T
i TRIM. I TRIM. 2 TRIM.3 TRiM.4
I MENIE Suu 700 S0 840
3
S Lol Vi 20 420 2 Siu
& Luur fi S0 S0 S0 5
,

b1 GE

Résumons: pour coupter une valeur numerique ou
un label contenus dans une case: . :

-- placez le curseur sur ld Cdse d Copier

-- ldapez /R RETURN

-- tapez le nom de la premieére Cane
destination, wun puint, le nom de  Ha
derniére case destination, REIURN

' 35 FONCIION SUMM[I

OcCupuns nous & présent de la derntere colonne de nubre tableau.

LRI
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Pour calculer la somme des ventes, il serait possible d'utiliser la
formule +B3+C34D3+E3. Il est évident que si notre hudgyet comportait
12 périodes, il faudrait désigner 12 cadses, ce qui serajt
fastidieux. MAGICAIC contient par conséquenl une commande spéciale
qui effectue la somme de plusieurs cases. Cclte fonction s'écrit
/ASUM, et contient entre parenthéses

- soit des valeurs & inclure dans la somme

- soit le nom de cases fisolées

- soit des plages de cases, désignées par la premiére et la
derniére case de la plage, séparées par des points.

Dans notre cas, nous obtenons la somme des cases B3, C3, D3 et €3
en:
-- placant le curseur en F3
-~ tauanl (OSUM( B3 . E3 ) RETURN
-> l¢ ligne de résumé affiche bien F3 V: (GSUM(BI...E3), et la case
fF3 contient 2500.

F3 V: ASUM(E3...EX)

29
L]
L“. U B L c L 0 o E L) r '
LITRIM. L TRIML 2 TRIM. S TRIM. 4 TOTA!

3 Sony 70 a50 gy)ELEJﬂ
4

5 300 4 n 270 =10

& Su Su S50 S0

7 ====z uz==zz zz=z== =-z:z3

8

9
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Pour calculer le total des codts et le total des marges, il est
possible d'utiliser cette formule de somme & nouveau. oSUM(B5...[5)
en 5 et @QSUM(B6...f6) en F6.
Il serait possible de les taper dans chacune des cases fS, et 6. 11
esl plus simple de recopier la formule située en F3 en wulilisant A
nouveau la commande de recopie /R:
-- Lapez /R
-- tapez RETURN
-- lapez F5 . F6 RETURN
-> la ligne d'édition affiche alors
F3: F5.F6: UM(B3...
(aS ( % E3)

et le nom de la ligne 3 de B3 apparaft en clair A& la ligne
d'édition. )

Nous devons donc indiquer si le nom de cette case dbit é&tre
recopié identique, ou doit etre ajusté pour devenir B5 et B6.

-- tapez donc R
-> la ligne d'édition affiche alors
F3:F5.76: (OSUM(B3...E3)

le nom de la colonne 3 de la case E3 étant en blanc & ‘la ‘ligne
d'édition

Nous souhaitons & nouveau que le nom E3 soit ajusté en £5, et E6
-- tapez donc R

-> les montants 1500, et 200 s'affichent dans les cases F5, et F6.

N n
S \': ASUM(KS...ES)
-9
L
LH- B _'' ¢ ' p '* E ' F
1 it TRIM. D TRIM.3 TRIM. 3 TOTAL
? S 70100 50 8sn 2500
4
< Th 4 0 270 5h'[:1§§E]
-] S0 NI S0 30 200
8
q
1)
1
12
13
LY
43
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Terminons en effectuant les tolaux trimestriels:  Nous _souhantgns
placer en B8 les ventes moins la sumimne des colts. Donc

183 - (QSUM( LS. . .B6)
Pour cela:

-~ allez en B8 par >B8 RETURN par exemple
- lapes 83 - SUM( BS . B6 ) RETURN
- la valeur Q50 s'atfiche bien en Bl

Couronnons le tout pdar une répétition de celte tormule dans les
cdses (B a [8:

-- lapez /R X

.- tapez RLTURN (seule BY duil élre recoplée)

-- tapez C8 . FY RETURN )

-- tapez RRR qui permettra l'ajustement des 3 noms de la tormule.

- volre tableau a alors }'allure sutvante:

Vi tb3-@SUMES. L L BD)

T
[N
<

Y T I
TRIM. ) TRIM. 2 TRIM.3 TRIM. 4

LT ~0 WUhao <t =T

VENTE S 7 o0 850

AT Yk o) .00 2ha S
Loul +1i S0 S0 So Lo

okGE [ 1s0] 2o 1 o
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w L
5

51 3 Ce stade la différence entre la frappe de N ou R ne vous paraft
pas laire, voici une methode brevetée pour s'en sortir. 11 sutfit
de repérer ddans la tormule 4 recopier les noms de cases qui  varieat
entre la tormule originale et la formule recopiée. Pour repérer ces
varidtions eventuelles, le plus simple est de placer les formules
les unes sous les aulres. :

Keprenons le dernrer exemple:

- la turmule 1nitigle est +B3 - [QSUM(BS.. .bb)
la tormule en €5 doit &Lic €3 - @QSUM(C5...C6)
- pdr conséquentl tupee K R R

Résumons: pour savoir s'1l taut utiliser N ou
R dais une cummanae de recopie: )

- ecrivez sur un paprer la formule 4
recopier

- placez la tormule de la premiére case
destination souus elle

- +i un nom de CaSe chanyge d'une formule @
| 'autre, tapez R. Si  les nums sont
tdent rques, tapez N.

So THLTIALESATION b ont Dl;uutll[1
_J

Ayant nn tableasu comp bt nous allons le sduvegarder sur disqubtie.

Colle Lguvegar e noun permel de conserver le contenu de ce tableau,
et boe cque Prordinateur ol €lednt.

Hou o oanron, alore,

Cletndre Prordinetlene el ceprendre le Leavotrl sur ce tableau lors
dute prochatne Séance

chvoyer da dinquetite contenant le tabledu @ une aulie personne,
Leagsorbice cur un gutre tableau, puts, 1 wous  le souharlons,
fevenir o celut-cr, eto. ...

beocontenn dey tableaux ne peal €lre ecrit que  sui des divquettes
QU ont ete "tormatlées

4&)
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Une disquette qué nous venous d'acheter est comparable d une feuille
de papier sans lignes ni carreaux: il est malaisé d'y écrire des
fntormations. L'opération de formattage consiste & placer sur la
disquette des reperes (les lignes d'une feuille de papier)
permettant la lecture ou 1'écriture d'informations par |'ordinateur.

Pour formatter une disquette:

-- retirez la disquette MAGICALC du lecteur (toujours en 1|3
saisissant le pouce sur l'étiquette) et replacez la dans sa
pochette

-- insérez dans le lecteur une disquette vierge (que vous venez
d'acheter), ou 3 défaut une disquette dont vous n'avez plus
l'usage.

-- tapez /S

- vous voye:; apparaitre sur la ligne des messages:

ENTER LOWER RIGHT OR RETURN
qui correspond a:
Entrez 1a case inférieure droite ou REIURN
[ct nous n'avons pas besoin d'entrer de nbm de cose.
-- tapez par conséquent RETURK

-> MAGICALC affiche alors le menu de gestion des disquettes et des
fichiers:

FILE SUBSYSTEM

STARTING CELL . ....... A
ENDING CELL .......... At
USE DIF FORMAT....... NO
ROW ORDER FOR DIF....NO
DISK SLOT. .. .. ... ... 6
DISK DRIVE. ... ....... 1
DISK VOLUME. ......... 0

aTMMmO O D>

MAGICAIC SYSTEM MENU
CHANGE OPTIONS

SAVE WORKSHELT

LOAD WUORKSHELT

FILE CATALOG

LOCK A FILE

UNLOCK A FILE
INITIALIZE DISK
DELETE A FILE

RN D WN —

SELECT NUMBER OR LETIER, PRESS RLUTURN
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Ce menu présente toules les possibilités d'utilisation de Ja
disquette:

SOUS SYSTEME DE GESTION DE FICHIERS

Case de départ......................... Al
Case fimale......... ... ... .. At
utilisation du format de fichier DIF...NON
Fichier DIF par ligne.................. NON
Connecteur du contréleur de disque..... 6
Numéro du lecteur dans son contréleur. .1
Volume du disque................ ....... 0

Mmoo m>»

Menu principal de MAGICALC
Changer une option (A 3 G)
Sauvegarder le tableau de travail
Chargyer un tableau de travail
Catalogue de la disquette
Verrouilier un fichier
Déverrouiiler un fichier
Initialiser une disquette

Effacer un fichier

OODNDO S WN -

Sélectionnez un nombre ou une lettre, puis tapez RETURN

Lq ;ommande qui nous intéresse se trouve dans l'option 8
(initigliser une disquette)
tapez par conséquent 8 RETURN
MAGICALC s'assure qu'il ne s'agit pas d'une fausse manoeuvre:
INSERT DISK TO BE ERASED * . *
HIT <RETURN> T0O CONTINUE
CESC> 10 ABORT
Soil:

Insérez la disquette & initaliser. Tapcz RETURN pour
I'initialiser, ESC pour interrompre la manocuvre

ces messages vous préviennent gque le formattage eftacera le
contenu de 1a disquetle, si elle contenait déjd des fichiers.

C'est bien ce que nous voulons faire.
tapez RETURN

le voyant IN USE du lecteur s'allume, le moteur se mel en route,
el au boul de quelques instants, la disquetle est tormattée.

EL MAGICALC affiche A nouveau le menu de gestion des drisquettes,

le curseur étant sur 1'oplion la plus probable, 1'option 1 qui
permel de reveni: .u tableau de calcul.
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-- retiresz la disquette du lecteur, et placez y une éliguelle qui
vous permeltra de la reconna Lre par la suite.

Cetle étiyuetle peut comporter pdr excmple:
FICHIERS MAGICALC.1 01/04/82
Replacez alors la disquette dans le lecteur

-- puls revenez du tableau en tapantl 2 fors REIUKN

En résumé, pour initialiser une disquelte:

-~ sélectionnez une disquelte neuve, ou une
disquette ne cuntenant plus des
informations qui vous intéressent

-- ltapez /S RETURN 8 REIURN RETUKRN KEIUKN
RETURN

Attlention: toutes les intormations siluées
antérieurement sur la disquelle seront
effacées par celle operatiun.

Nous pouvons & présent placer des informalions sur celle disquetle.
tn particulier, nous pouvons y  placer le contenu d'un tableau
MAGICALC:

‘7/ SAUVEGAKDL DU TABIFAU SUR UlbUUlll{]

Notre disquetle etant tnitialisée, nous pouvuns y  SULuCker notre
Lableagu.

Pour cela:

.- Lapee /S
-> vous voyes d nouvedu dpparaitre sur la bigoe des messdyes

ENFER LOWLR RIGHT OR RETURN

Lupes a nouvedu KETURN

a8
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-> apparalt le menu de gestion des disquettes.
A présent, l'oplion qui nous Intéresse est I'oplion 3 SAvE &
WORKSHEET (sauvegarde d'un tableau) :
-- Nous la sélectionnons en tapant 3 RETURN
-7 MAGICALC regarde s'i1l y a déja des fichiers sur la disquetle et
demande :
SAVE: FILE NA®E, NUMBER, UR RETURN
;:)
soit:
sauvegarde: nom du fichier, numéro précédenl ou wméme Hom
qu'auparavant
Comme c'est le premier fichier de la disquette, nous devons
entrer le nom sous lequel le tableau devra figurer sur |4
disquette.
-- lapez alors un nom qui vous permettra de retrouver gi1sément ce
fichier,
Nous vous proposons par exemple BUDGET1.VISI
vous lapez donc BUDGET1.MAGI RETURN
=7 lda lumiére IN USE s'allume, le moleur se mel en route, el au
boul de quelques secondes, le fichier étant Copté, MAGICALC
confirme cette sauvegarde en affichant le contenu de ba
disquette:
I 002 BUDGET.HMAGI .
. A ]
CRETURN> TO CONTINUE
€l vous demander de Laper RETURN lorsque vous souliaileres passer
d la suite
©- Llapez alors RETURN 3 fois (pour quitter la disquette, le meau de
gestion de disquettes, le meny principal) et vous retrouves  la
ma trise du tabledau.
Le choix d'un nom obéit 4 quelques reégles stmples:

Commencer par une lettre

Comporter moins de 30 caracteres

ftv pas contenir les caractéres , (la virgule) et RLIURN CIRI M
CIRE C CTRL E ou CTIRL U
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D'autres noms auraienl pu étre: Que peul-il donc arriver qui détruise notre tableau ?
TABLEAU é
Esski [UNR - le courant peut étre coupé (quelqu'un trébuche sur le cordon, un
oo ascenceur de 1'immeuble envoie un parasite important, EDF laisse
passer une microcoupure...) .

GESTION 81/82

I Tout ce que contient la mémoire du calculateur disparaft. Dans
: zot;e cas, aussi bien Ie‘programme MAGICALC aque le contenu du
VIABLEAU ou ableau en cours de réalisation se seront évanouis

N . .
TABLEAU,ET GESTIO - vous quittez votre ordinateur pour prendre un café, et quelqu'un
be sont pas valides. (commence par une lettre, contient une virgule) éteint la machine, ou efface votre tableau
Il est donc fondamental de prendre |'habitude de sauvegarder votre
travail périodiquement. .

le fail de sauvegarder le tableau sur la disquette ne modlfie_ en
rien le tableau contenu dans la mémoire de |'ordinateur. Celui-ci ne

i ignez l'ordinateur, ou si vous effacez . . ) )
Sg;g":;f:gzegge,:|(;gyzaﬁlgag la frappe de /CY C'est un consel[ que je donne & mes clients. C'est wun conseil que
v . donnent tous les manuets d'informatique.

L'expérience montre que ce message a du mal 3 passer. L'expérience
— montre qu'un jour |'un des incidents mentionnés arrive fatalement un
jour ou l'autre. L'expérience montre que les wutilisateur é&chaudés
sauvegardent . ’

Résumons: pour sauvegarder 1@ contenu d'un
fichier sur disquette, il faut:

- insérer dans le lecteur une disquelte

{9:mallée contenant encore de la place li]a IMPRESSION DU lABLfAEJ
ibre

- taper /S RETURN 3 RFTURN

- taper le nom que nous souhaitons donner g

la copie SUF";NU‘SQUQ‘le du tableau suivi 1l est aussi intéressant de pouvoir imprimer le résultat du. tableau
de 4 fois RETURN. pour disposer d'une copie sur papier. .
A3
le nom d'un tableau sauvegardé sur disquelte Cetle copie peut &tre incluse dans wun rapport, wune. présentation,

étr on .

- doit comporter moins de 30 caracteéres étre conservée pour archivage, etc
{blancs inclus)

- doil commencer par une lettre entie A et 1

- peul comporler toutl (d’dc‘g'” ;”"?lxrp ¢ le programme MAGICALC peut effectuer des copies sur pratiquement
(virgule) et RETURN ou CIRL o : Ltoutes les modeéles d'imprimantes. Il faut cependant utrliser des
CIRL E, CIR U commandes légérement différentes, selon le type de machine. Pour

savoir quelle est exactement 1a séquence de commandes, 11 faul

effectuer quelques essais que nous allons décrire.

L'opération de sauvegarde permet aussi de se  protéeger contre les Nous supposons que votre imprimante est correctement reliée 4
accidents. l'ordinateur. S1 ce n'est pas le cas, etfectuez le bLranchement en
. N le t . suivant  les instructirons concernant  votre ordinatenr el votre

Si vous travaillez pendant 2 ou trois heures sut un Lableau, e aue imprimante. Altention cette connection doil étre  efteclude  aved
celur ci est détruil, ce soni deux ou Lrois heures de perdues. sotn, tous appareils débranchés, sous petne d'annulation e
garvantie. Au besoin fairtes vous aider par un o ami oy par volre

revendeur .
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Nous supposons maintenant que |‘'imprimante est branchée, et qu'elle
est préte 3 recevoir des caractéres de l'ordinateur (ON-LINE ou
SELECT ou EN-ROUTE).

lorsqu'un ordindteur envole des cardcltéres 4 une imprimante, 1l émet
les cardctéres d'une ligne les uns & la suite des autres. Puls,
lorsqu'il fout 1mprimer la ligne suivante, il envoie wun caractére
spécidl qut indique & 1'imprimante que la téte de frappe doit
tetourner & la marge gauche. De plus 1l faut un deuxiéme caractére
qul indique que le papier dott étre avancé d'une ligne (pour ne pas
¢erire la deuxieéme ligne sur la premiére). Ces deux caractéres
s‘appellent un (ardctére de retour chariot et un cdractére
dtinterliyne.

Ces caracteres de fin de ligne peuvent étlre émis vers }'imprimante
<ot par l'ordinateur, soit par les circuits qul font la liaison
entre l'ordinaleur el |'imprimante, soit par par l'imprimante elle
méme .

De e fart, 1l Se peul que suivant les équipemenls en présence, nous
dytons a chaque fan de ligne 0, 1, 2 ou 3 caractéres spéclaux !

Lh faut donc pouvurr s'accomoder de loutes ies situations, de telle
sorte que nous n'émettions qu'un et un  seul caraclére de retour
Chartot, un et un seul caractére d'interligne.

Four detinir cette véquence de taracteres dans le cas de |'Apple LI,
tnous alluns procéder & 'impression des 3 premic:es lignes de notre
tableau. Une ptmpression correcle devrait montrer les lignes 134 3
el les colonnes A a Fo b hauteur 3 lignes, en ldrgeur 54 caracleres
(6*9).
S-ocummencez par placez le curseur en Al en tupanl >Al  RETUKN par
Cxemple
Lapee 71
S2 vOusS vouyes dgpparailre sur la ligne des messages

ENTEK LUWER KIGHT OK REITUKN

Sult.
duel esl le nom de la cdse 1ntérieurce Jrolle du reclangle 4
Vs bmer

any le Cas de notre exemple, la Cave 1o plus a droite et la

blus butse de notre partie de Labledu est la cdase |3
Lapes B3 KETUKN

-2 MAGICALC vous precente glors le menu d'imiessiun:
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PRINT SUBSYSTEM

A. STARTING CELL........ Al
B. ENDING CELL.......... F1
C. USE DIF FORMAT....... NO
D. ROW ORDER FOR DIF....NO
E. SINGLE SHEET FEED....NO
1. MAGICALC SYSTEM MENU

2. CHANGE OPTIONS

3. PRINT HARDCOPY

4. PRINT SOFTCOPY

5. PRINT IN SAVE FORMAT

6. ENTER SETUP STRING

SELECT NUMBER OR LETTER, PRESS RETURN

soit:

SOUS SYSTEME D' IMPRESSION

A. Case de départl....... ... oo iiivnnen.. Al
B. Case finale. ....... ... . i, F3
C. utilisation du format de fichier DIF.. . NON
D. fichier DIF par ligne.................. NON
E. Impression page & page............. +...NON
1. Menu principal de MAGICALC

2. Chanyer une option (A & E)

3. Impression papier

4. Transfert sur disque en format i1mpression
5. Impresstion des formules

6. Entrée des caracteéres de contrble pour l'imprimante

Sélectionnez un nombre ou une lettre, putls tapez RETURN
-- Sélectionnez la cople papier en tapant 3 RETURN
-> MAGILALC vous lalsse positronner le paprer:
POSTIION DOCUMENT
THEN PRESS <RETUKN)
SoIt:

pusilionner volre papier puils tapesz RETURN




3 TUTORIAL 1 3
38 impression du tableau 38

-- tapez RETURN

-> 1'imprimante doit se mettre en route et éditer les 3 premiéres
lignes de notre tableau.

Puis vous retrouvez le menu d'impression, et regagnez le tableauy
MAGICALC par deux RETURN

Si les trois lignes apparaissent exactement comme montré plus haut,

alors la séquence d'impression sera simpiement celle définie par: /P
nom case RETURN 3 RETURN RETURN, puis RETURN RETURN

Deux autres cas peuvent se produire:

- I'imprimante n'imprime que sur 40 colonnes
- les lignes sont. séparées par un ligne blanche

St la ligne est imprimée avec 40 colonnes au plus, il faut wutiliser
des caractéres qui précisent que les lignes peuvent comporter plus
de 40 caractéres. Ceci se fail en envoyant @ I'imprimante des
commandes spéciales. Ainsi, dans le cas de 1'APPLE Il et de la carte
paralleéle, pour pouvoir imprimer B0 colonnes, il faut envoyer a
I'imprimante CTRL I 80 N.

Four envoyer cette séquence avant chaque impression, nous wutilisons
I"uption 6 ENTER SETUP SIRING du menu d'impression de MAGICALC:

-- partant du tableau, nous tapons /P F3 RETURN 6 RETURN
-7 MAGICALC nous demande :

USE CTRL R FOR RETURN
SOt

entrez volre formule, en tapant CIRL R pour envoyer un
RETUKN

nous tapons donc la formule magique:
CTRE 1 80 N CTRL R
bour revenir au menu nous concluons par RETURN
- > nous voyons 4 nouveau le menu d'impression.

-- nous Lterminons comme 3avant par 3 sutvi de 4 REJURN

Stoles llgnes sont séparées par une ligne blanche, il faul supprimer
un interligne. Dans le cas de 1'Apple Il, c'est fréquemment CIRL | K
qui accomplit le miracle:
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-- vepuis le tableau, tapez

/ P F3 RETURN 6 RETURN CTRL [ K CTRL R RETURN 3 RETURN
RETURN RETURN RETURN .

-» vous &tes de retour dans votre tableau

Si votre systéme nécessite des séquence spéciales, un bon conseil:
notez les & un endroit od vous les retrouverez rapidement, comme 3

.1a derniére page de ce livre par exemple. Vous pouvez d'ailleurs

définir plusieurs séquences: pour imprimer en condensé (132
colonnes), en é&largi etc...

La séquence de commandes concernant l'imprimante sera valable
jusqu'd ce que vous é&teignez votre systeéme. Il suffit donc de
l'entrer lors de la premi2re impression de la journée. les autres
impressions utiliseront ce format.

St l'utilisation de 1'imprimante vous paralt frustrant, rassurez
vous, nous serons tous dans ce cas tant que ces matériels ne seront
pas stabilisés et normalisés. Notre meilleur «conseil: trouvez wun
autre utilisateur ou un revendeur qui a déjd perdu les  heures
nécessaires pour conna tre les formules qui conviennent 3 wvolre
configuration, et recopiez pieusement ses formules.

Vous trouverez des informations complémentaires sur les imprimantes
dans le guide de référence.

En résumé, pour imprimer une partie - du
tableau, il faut:

- brancher l'imprimante et 1la mettre en
position d'attente

- placer le curseur sur la case en hagt a
gauche de la partie de tableau & imprimer

- taper /P

- taper le nom de la case située dan; le
coin bas droit de la case 3 imprimer,
suivi de RETURN

- au besion taper 6 RETURN suivi de 13
séquence de commande de |'imprimante suivi
de RETURN

- taper 3 RETURN.
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Nous avons abordé dans ce chapitre les commandedes permettant:
- d'initialiser un tableau

de recopier le contenu de cases

. de stocker le contenu d'un tabledu sur une disquelte

d'imprimer le tableau

d'aborder les commandes
la modification de tableaux:
visualisation de

La chapittre suivant nous permettra
essentielles pour la mise au point et
insertion, effacement, déplacement de cCases,

parties séparées.
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Le but de ce chapitre est de présenter:

5?5022€[gement des tableaux stockés sur
- la fixation des Litres
- la manipulation de 2 fenétres
- le formattage des colonnes et des cases
- les mouvemenls globaux de lianes ou colonnes
- la pratigue de la mise au point de tablgaux

A l'i1ssue de ce ct
1apilre vous conna trez to
outtls vous perwettant de: vt

- creer
- mettre au point
- modifier

les tableaux MAGICALC.
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Id! CHARGEMENT D'UN TABLEAU SUR DISQUETTE

chargé, mais aque le

Nous supposons que le programme MAGICALC est
tableau en mémoire est vide.

le chargement (voir chapitre
i ALC n'est pas chargé, effectuez
g‘ITAGé? votre ordinateur contient encore un tableau, effacez le en

utilisant CLEAR (tapez /CY)

budget que nous

.ableau de
Nous allons commencer par charger le table sur disquetth

avons construit au cours du chapitre 3 et sauvegardé
sous le nom de BUDGETY . VISH

Pour cela:

-- tapez /S )
-> la ligne des messages affiche:

ERTER LOWER RIGHT OR RETURN

-- tapons RETURN ) o
-y ;g%icAtg nous présente le menu de gestion des fichiers:

FILE SUBSYSTEM
A. STARTING CELL........ A1l
B. ENDING CELL.......... At
C. USE DIF FORMAT.. ..... NO
D. ROW ORDER FOR DIF....NO
L. DISK SLOY... ........ 6
F. DISK DRIVE.. ........ 1
G. DISK VOLUME. ........ 0
f. MAGICALC SYSTEM MINU
2. CHANGE OPTIONS
3. SAVE WORKSHEET
4. LOAD WORKSHEE!
5. FILE CATALOG
6. LOCK A FILE
7. UNLOCK A FILE
8. INITIAULIZE DISK
9. DELETE A FILE

SELECT NUMBER OR tETTER, PRESS <RETURN>
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Correspondant a-

G.

CASE DE DEPART. ... . .. Al

permet de définir la Cdse supérieure gauche daﬁs le cas

de sous tableaux

CASE FINALE.

A
permet de définir la case inférieure droite dans le cas

de sous tableaux

UTTLISATION DU FORMAT DE FICHIER DIF

permet de ne manipuler que les valeurs numériques, non

les formules, dy tableau

FICHIER DIF pAR LIGNE..  NON

Inverse les lignes et les colonnes d'un fichier DIF

CONNECTEUR Dy CONTROLEUR DE DISQUE....6

Permet de modifier le numéro dy connecteur du cont}éleur

NUMERO DU LECTEUR DANS SON CONTROLEUR. .
Sélectionne entre deux lecteurs

VOLUME DU DISQUE.. ..o

Béfinit le numéro de volume (disques durs)

MENU PRINCIPAL DF MAGICALC
retourne au menu principal

CHANGER UNE OPTION (A3 G)

place le curseur dans la zone des options de A 4 6

SAUVEGARDER LF TABIEAY DE TRAVAIL

Crée un fichier contenant les formules dy tableau

CHARGER UN TABLEAU DE TRAVAIL

Place en mémoire un tableau sauveqardsé sous torme (e

fichier

CATALOGUE DE 1A DISQUETTE
Affiche Je Catalogue de la disquette

VERROUILLER UN FICHIER
Protége un fichier sur disquette contre
modification ou effacement

DEVERROUILLER HIN FICHIER
Permet les moditications ou effacements
disquette

INFTIALISER UNE DISQUETTE
Formatte une disquette

EFFACER UN FICHIER
Supprime un fichier de la disquette
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Pour sélectionner une option, 11 suffit de Laper le numéro ou la
lettre de l'option, suivis de RETURN:

.- wous Lapons donc ici 4 RETURN

-5 MAGICALC 11t et nous présente le catalogue de la disyuette, et
nous demande quel fichier nous souhattuns charger:

1. BUDGET1.MAGI
LOAD: FILE NAME, NUMBER UR RETURN

soit:

pour charyer, entrez le nom, le numéro de 1'un des fichiers
affichés, ou RETURN pour charger le tichier déja utilisé

.- dans nolre cCas nous peuvons taper soit BUDGET1.MAGI RLIURN, ou 1
RETURN

C> ig lumiére IN USt s'allume, le lecleur se mel en route. Lorsque
le chargement est terminé, vous retrouvels le menu de gestion de
firchiers, (que vous quittez par RETURN), le menu principal  (qgue
vous quittez par RETURN) el tainalement |'écran de tiavall,
contenant le tableau de budget

le Chargement d'un tableau n'eftace pas le contenu du tabledgu en
wémoire. les cases du nouveau Labledu remplacent celles de 1'ancien.
Par contre si1 l'ancten tableau contlenarl aes valeurs dans des cases
ou le nouvedu ldbleau ne contenait rien, elles subsistent 1ntacles.
A titre de precaution cependdnl, s1 vous n'avecs pas puraé le tabledu
précédent au  moment d'u.  Coaryement, MAGICALC vous demande
confirmation juste avant le (haryemenl: dppuyes RETURN pour
surcharger, £SC pour 1'éviter

Uans potre Cas, €lant parti diub Lobleau complétement vide, seul le
Conilenu du tableau charye se Lrouve e memolre.

Bans la majorité des cds, le (hurgement est precéde d'une  purge de
1 memorre (par /CY)

ans certains cas, cette possibilitée de surcharge dtun tableau  paf

un nouveau tablegu est utiliseée volontarrement. Nows el vertons
plusieurs exemples dans le chapitre b
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En résumé:
Pour charger le conten !
u d'un t
sauvegardé sur disquette: ableau
- si vous ne voulez pas qu'il subsiste d .
: es
traces de l'ancien tableau, tapez /CY
- }:pizb{S RETURN 4 RETURN suivi du nom que
abledu a sur la disquett
ey qu e et de 3 tots
tzz FIXATIUN DES IHRES]
ig:a??:‘:o:;nggfiacgns Ie‘curseur 4 la colonne F qui contxeﬂt les
poaultals Ingnes" ous perdons de vue la colonne A qui contient e
Pour conserver une vision de ce Qul Se passe 3 <ce Mniveau loest

possible d'empécher le 3
Polaible p glissement vers la gauche d'une partie des

" . .
ontrons par exempie comment figer le déplacement de la colonne A:

placez le curseur sur n'im
es porte quelle case de. la <o
Placons le par exemple en Al par la frappe de »A1l REIUR:"U““e A

tapez 1
g ligne des messayges affiche
TETLES: H v B N
SOLL:
Titres: H ¥V B KN
correspondant aua possibilités de tixation de Lilres:
H opour HORIZONTAL. rtixaltion de titres horizontaux

V pour VERIICAL: fixalion de titrves verticdux

B p g :
pour BOTH: fixation de lignes el de colonnes e
Litres
N . .
pour NU: suppression de la tixation
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~N o

Dans notre cas, c'est V qui nous intéresse

-- tapez alors V

Déplacez alors le curseur vers la droite: lorsque vous passerez de
la colonne D 3 la coionne £, la colonne B disparaftra (et non g

colonne A comme d'habitude) pour permettre |'apparition de £ Puis C
s'effacera pour laisser F etc...
Ft L: TOTAL
29
e
CRY A 'Y C ' p 't E v F
1 « TRIN.2 TRIM.3 TRIM. A [TOTAL
3 VENIE 7o 450 850 2500
[}
| shout va azo 2700 Sta 1500
6 Ul FI So Y S0 200
T
8 MnEGE 230 1500 90 s~ B
9
10
t
)
13
14
1S
14
1
189
19
lors du déplacement inverse vers la gauche, les colonnes € puis B
reparaftront.
Par contre vous ne pourrez pas accéder aux colonnes figées par
lI'action de <= le curseur bulera cortre elles, avec un BUP sourd,
comme 11 butait contre la marge gauche du tableau avant 13 fixation.

ls fixation d'une colonne fige toules les colonnes
gauche et & l'emplacement du curseur du momenl de la commande /1V
5i vous aviez placé le curseur & la colanne B, les colonnes A et B

auratent 6té figées.
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La fixation d'une ligne fige de la méme facon la ligne o0 s«
le curseur au moment de la frappe de /1H, ainsi que
lignes au dessus du curseur.

trouve
loutes les

X
\.

Il n'est pas non plus possible de remonter dans cette zone figée par
l'action sur <=

Il est toujours poussible d'accéder aux zones figées par un
dépracement Jdirect du curseur par Par exemple vous pouvez vous
rendre en Al en tapant DAl RETURN. A ce moment l'aclion de < e ->
vous permeftra & nouveau de vous déplacer dans la zone figée, et
d'Tn sortir. (mais pas d'y réentror. Utilisez A nouveau pour
cela).

Il est finalement possible de zombiner la [ixation horizontale et
verticale,
Vous définmisser ainsi une sorte d'équerre.
Pour cola:
- places le cursenr o1 .ns te croux de |'équerre
tapes /18
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Pour revenir & un lableau sans aucune partie fixe:

-- tapez /1IN

Par conséquent:
pour figer les colounes de gauthe de 1'écran:

- pusitionnez le curseur sur une cdase de lo
colonne la plus & droite de la partie ]
tiger

- taper /TV

ogur figes les aignes du haut de 1'écran:

- positionnez le curseur sur la lijne la
plus basse de la zone @ figer
- tavez /W

Pour tiger les colonnes les plus & gsuche, et
les plus hautes

- positionnez le curseur dans la cave o
plus & droite et la plus basse a fryer
- tapz2¢ /1B

Pour revenir & des culonnes toules mobiles

- tapez /1IN

“4} MODIELCATION [ LA LAKGEUR DES LUlUNNl?]

Une aulre maniére existe pour visualiser plus de culonnes: bosutfat
de réduire la lageur de chague colonne.

Le Lableau standard utibise des cases  coutenant /7 cardcteres  par
colonne. Pur exemple, dans la case A2, le  labul TRIM. 1 utadise b
Caracteres, el il reste encore 1 caractere de libre.

Keduisons par zxemple ba bargeur de Chaque colonne Jde notre tableuu
A 6 Caracteres.
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Pour cela:

-- tapez /G

-> sur la ligne des messages apparaft:

GLOBAL: C O R F

qui présente les commandes globales:

C pour COLUMN: permel de modifier la largeur des
coulonnes
0 pour ORDER: permet de redétinir l'ordre de calcul par

ligne ou par colonne
R pour RECALCULATE: permet de blogquer |'évaluation
automatique des valeurs lors de la
construction d'un tableau .
F pour FORMAT: permet de définir des formats d'affichage
globaux
Nous somma2s 1c1 i1ntéressés par la lageur des colonnes.
-- tapez C
-> le messaye

COLUMN WIDIH: 1-80 O

quelle est la largeur de colonne souhaitée ?

apparait. La largeur Joit étre comprise eatre 1 et 8 ;
défaut P €L 80, w7 par

-- tapez 5 RETURN

-> le tableau prend alors 1'allure:
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At
29
[ ]

A ''B''C''D ' E'F "G
JiR1R. TRIM. TRIN. TRIM. TOTAL

JENTE  Son 700 450 B850 TSou

o

o N et -D

ST I 420 270 Sto 1500
r_{u" Sv St 50 0 2uu

B MARGE 159 230 130 T9u B

Vous notez que toutes les colonnes ont 6Lé reduites 3 une largeur de
5.

L'affichage des labels a été tronqué 3 5 caracteéres. AMinsi 3 la case
A2, le label affiché est devenu IRIM.

616 aménagé 3 5

Fn fail ce n'est que le tableau affiché qui 3
RETURN) .

caractéres par colonne. Allez en B3 par exemple, (par >B3
La ligne de résumé affiche bien

Bt L: TRIMO
Le contenu 1ntégral de la colonne est bien conservé, mais seuls les
5 premiers carateres sont visualisés, conformément & votre commanide .

Nous pouvons ainsi obtenir des colonnes dont la largeur varie entre
! el 80 caracteéres. Ues largeurs dépassant les possibihités de
|'"écran (37 caractéres) ne sont pas ulilisées en général, sauf pour
des impressions de lableaux, et & condition que I'raprimante digére
ces largeurs. Dans de tels cas, le message COLUMN 15 T00 WIDE 10
SIOW apparalt. Rien n'ast affiché dans 13 fenétre, mats le Lableau

fonctionne normalemen: par 3illeurs.
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Réduisons la largeur a 3:
-- tapez /GC3 RETURN

-> le tableau prend 1'allure suivante: :

CA 'Al lBl lCl lDl IEY IFI IGI !HQI'I,J: I' 'Il.'
| TRTTRITRITETTOT

VEN < < <

q
S by ‘

& J.OU 50 S0 S0 S50
7

8

9

)

AR

Les caracteéres qui ont apparu dans les cases signifient que les
cases ne comportent pas assez de place pour visualiser correctement
les va!eurs. En effet, pour visualiser une valeur, MAGICALC affiche
le; chiffres, et ménage toujours wun espace libre & gauche aes
Chiffres, pour que les chiffres de chaque colonne soient bien
lisibles séparément . .

Comme nos chiffres les plus longs sont 2500 et 1500, nous devrons
utihiser des colonnes ayant au moins 4+1, soit 5 coulonnes.

Une fors de plus, la vraie valeur de chaque case n'est pas affectée
D?r la moditication de largeur. Seule 1'affichage est  concerné.
C'est vrai pour les formules, qui sont conservées en !'état, mais
C'est aussi vrai pour les valeurs numériques que vous dvez entré
direclement . :
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four revenit & la largeur standard de 7 caractéres par colonne:
_- tapez donc: /GC7 RETURN (ou /GCD)
Résumons:
pour modifier la largeur de toutes les
colonnes d'une fenétre:
-- tapez /GC
-- tapez la largeur des colonnes (nowmbre
entre | et B0O) ou D pour une largeur
<tandard de 7
-- tapez RETURN
Stre souhaltable de pouvoir

Dans de nombreux cas, 11 pourra
utiliser des colunnes de différentes
fréquent est l'utilisation d'une premiére colunne contenant

les tilres des lignes. .

largeurs. le cas le plus
surtout

Il est possible d'entrer Ces Litres sur plusteurs colonnes. En A0,
eritrons par exemple la date de realisation du tableau: tE 13 AGUT B3
(so1l 13 caractéres). Il faudrart entrer, ave( des colonnes de 7

Caracléres:

-~ YA10 RETUKRN
LE 13 A RETURN
-- »B10 RETURN
Oui 83 KRETURHN

modifions la largeur

Lrongué ou  eu

appercevrons
out 83

foutefors, S1 pOur une reisSon Gu une autre Hous
Jde toules les colonnes, ce Lype de tilire »sera
Contraire déchiré: avec % caractéres par Culonue, nous
LE 130UT 83, el avec 9 caractéres par colonunes, It 13 A

('est pourquol MAGICALL permet de définie  la  larygeur de  chagque

culonne .

Utilisons par exemple en A une colunne de 13 cardcteres:

.- tapez /L
-, MAGICALC affiche:

COLUMN WibiH: 0-80 D

SOt

largeur de celte calonne (entre U el B8O ou 7 por aéfautl) ?
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-- tapez 13 RETURN
-> voict alors 1'allure du tableau:
AL L: LE 13 wOUT 133
29
[ ]
(H + ‘e B e C [ i «
{ TRIM. 1 TRIN. . THIM.
3ENTE S Yo 15
4
S FOUL Vb ot b Ty 4 0 R
shuul Fie [ 0 e
8 petiok 1o 0
s
b JE 12 auul &°
t
'
1
B
1z
1)
1y
15
- A
Noles qu'une colonne de largyeur 0 est possible. Rien n'en  serg

:,snyle a 1'écran (ou sur la cupie 1mprimée).
y rendre en déplagant le curseur par les fleches. Par

Commande esl upérante, el
sup€ricure 3 ¢éru, lorsque

Pour la suile redefinissesz une jeur de /

Culunne A (>A1 RLTURN /LCD)

Impussible de

permel donc de repasser & une

Caractéres

LY

meéine fe

contre  la

largeur

le Lour de passe pdsse serd lterminé,

pour [
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a4 visualisation de deux parties du tableau

44 VISUALISATION DE DEUX PARTIES DU TABIEAU‘

sent que NOUS souhaitions modifier les valeurs de la
ernant le ler trimestre. Nous aimerions aust: pouvoir
équences résultant de ces modifications sur 13

Supposons 3 pré
colonne B, conc
observer les cons
colonne F.

e la largeur des colonnes peut @étre utilisée dans

bre des colonnes est plus important que
tre exemple, cette solution n'test

ta réduction d
certains cas. Lorsgue le nom
les 6 que noYs utilisons dans no

plus valable.

MAGICALC permel pour cela de visualiser deux parties indépendantes

du tableau.

voici comment diviser l'écran en deux parties verticales:

.- repositionne? la fenétre en allant en AV, par la frappe de >AN

RETURN

.- placez le curseur dans la colonne C (par exemple par >C1 RETURN)

_- tapez /W - le message suivant apparaft a la ligne des messages:

WINDOW: H ¥ 1 S U

soit:

Fenétre: W V 1 5 ]

qui offre les options concerant 13 séparation en 2 fenétres:

" pour HORIZONTAL : permet de gefinir 2 fenétres

Vv pour VERTICAL: permet de gefinir 2 fenétres verticales

1 pour revenir 3 un seul écran

permet un deplacement simultané de

S pour SYNCHRONIZE:
cases des 2 fenétres

U pour UNSYNCHRONTZE: permet de rendre le déplacement des
cases des 2 fenétres indépendant

Nous choisirons donc la séparation en 2 fendtres verticales

- tapez V¥

-, Y'écran prend alors la forme suivante:
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BI L: TRIM,
29 '
]
cn; A 't B ! ' ¢ 't p !
. ﬁRln.t ITRIN. 1 TRIM. 2
JENTE C y
: 5008 : 700 450
ZE$1 vA 309 420 270
Fout 50 :
4 F1 50 ...3? i S0
150 230 130
| 9
l 10]
! %
: 13
14
| &
1 14]
: 17]
18]
i 19]
2 20

le curseur se trouve dans la partie de droite

Vous pouv
ez alors déplacer | M
e curseur dan -
com s cette p .
me vous le déplacez lorsqu'il n'y a qu'une seug:'}ézétr:‘dcteme"t

Pour accéder & la fenétre de gauche, il faut
-- appuyer sur la touche ; (point virgule)

-> le curseur franchi
it la ligne médiane de
se place alors dans la fenétre gauche s numéros de colonne. et

Yous pouvez
alors dépl .
la méme facon. placer le curseur dans cette fenétre gauche de

Po
ur retourner 3 la fenétre droite, tapez ; @& nouveau.

P )
our illustrer cette séparation:

-~ placez le curseur dan i
. s la fenétre de droit e ;
dans ta fenélre de gauche) e (taper o stiloend

7"
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jes du tableau

.- tapez >F1 pour amener la colonne F dans la fenétre de droite

. saulez 3 la fenétre de gauche e&n tap
_- allez en B1 par >B1 RETURN
-- tapez le nouveau chiffre des ventes,

-> le tableau devient:

ant

par exemple 600:

B3 V: 300

2

[ ]

CA-} A& ' B ! r g 't F
1 TRIN. L RIM.4 TOTAL
-3 . -
WENTE l 60 850 2600
L 4
F0ul VA 36U S0
qour Fi 39 %0
HHMARGE 190 290
9 9 .
1¢ tu

14 i

13 12

13 1]

14 14

14 15

144 16

t7] 17

- 148 18
19 19
20 Ju

fn résume:
Pour visualiser deux partie

-- tapez /WY  pour obte
verticales

-- tapez /WH pour obte
horizontales

s du lableau.

nir /4 fenétres

nir 2 tenéires
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Actuellement, les colonnes et les lignes qui apparaissent dans
chaque fenétre sont totalement indépendantes. VYous pouvez visualiser
les ligues 1 a 20 des colonnes A et B dans la premiére fenétre, et
les lignes 15 a 34 des colonnes U et V dans la seconde.

Vous pouvez méme revoir dans la fenétre de draite les colommes A et
B qui se trouvent déja visualisees dans la fenétre de gauche.

Les déplacements du curseur sonl “non synchronisés”

Dans certaines applications, il est au contraire intéressant que les
lignes ou les colonnes se déplacent de fagon paralléle dans les deux

fenétres.

Pour tllustrer cela:

-- séparons l'écran en deux fenétres horizontales au niveau de la
lignes des totaux. Revenez 3 une seule fenétre en tapantl /W1,
Puis allez & la ligne A7 en tapant >A7 RETURN

-- tapez /WH

-- tapez /WS

-> 1'écran prend alors l'allure que voici:

t: COUT FIXE

<

A ' B ' C ot Dottt BN
TRIM. 1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM. 4

MENTE &O0 7hmd 450 10

"OuT VA 360 420 270 Sto
0uUT F 0 S0 S0 50

o
L A N b .ug

d PARLE 194 230 130 290
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-- placez vous en déplacement horizontal (caractére - en haut et &
gauche, obtenu par la frappe de la barre d'espace, si ce
caractére est actuellement !)
-- tapez 5 fois «p: les colonnes se déplacent bien en méme temps Re ) .
vers la gauche. sumons : .
- pour coordonner {synchroniser: les
déplacement des cases dans les 2 fenétres,
tapez /¥S
- pour uliliser des déplacements autonomes
o Vi SSUM(ES. . .E6) dans les 2 fenétres (non synchronisés),
2 tapez /Ml
[}
wwf B € ' b * E ‘' F - - pour revenir 3 une fenétre wunique, tapez
1 [TRIM. T TRIM.2 TRIM. T TRIM.4 TOTAL /W1
3 Ly 700 450 850 2600 S
3
s 360 420 270 S10 1560
3 0 S SU sof Jou)
Rt F x'
7 ==sz= ===z -
8 190 81 l 45 FORMAT D'AFFICHAGE DfS CAS{%]
9
10 s
1" ) :
2 Nos cases contiennent actuellement les valeurs numériques avec le
' maximum de précision possible.
14 )
is Placons par exemple la valeur 541 dans la case B3: :
16 i
17 -- allez en B3 en tapant >B3 RETURN :
18 ;
19 -- Lape:z 541 RETURN
N *
-> notre Ltahbleau devient :
Les déplacements peuvent retrouver leur inépendance s vous frappez - —
A nouveau /WU B ) RN
[ ]
(213 DL R - " ‘R -
Pour revenir & une seule fendire (1'écran du .débLut) i TEIHL A TRIRL D (I dkT.
-- tapez /Wi 4 AN Y IR C R
PO e T L e 43 Je I
N RSN F L i
d HeGE 1e6. 4 = 1 o
? .
i .
1 i
12 ¢
B IT
4
y E
]
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Vous pouve: de méme introduire en B3 un montant sous forme de
francs et de centimes, par exemple 541,79

- tawez 541.79 RETURN (souvenez vous que les américains utilisent
ur. point & la place de la virgule et vice versa)
-- le tableau apparalt alors comme:

B Ve S41.79

29

[]

caf A 't B 'Y C 't D ottt oE

1 TRIM. I TRIN.2 TRIM.3 TRIM. 4
2

3 penie [S41.7 7uu 450 gt

4

5 Four vAa 325,07 420 2/ Siu

6 LOUT F1 S0 90 S S0

7 zazisz soZmE  BIIID Snmma

8 PARGE  106.72 230 120 290

?

[0

11

12 >

12

14

15

16

07

14

19

20
L

Bien que ces réesullats sorent corrects, ils détruisent la  belle
allure de notre tableau, et fevatent prétre tigure Jdans un  rdapport

ou une présentation.
1l serait plus logigue que toutes les valeurs suvienl  arrondies du

franc (plus aucune décimales), wuvu au cuntraire que Llous les
chitfres comportent des centimes.

Les  commandes  de formattage permeltent dlettectluer ce Lype
dtopérations.

le turmattaye peul étre efrectué pour toules les Ccasvs du  tableau
ou pour des cases particuliéres.
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Pour supprimer |l'aftichage des décimales, nous passons en formet

fné;er. Pour effectuer ce formattage sur toutes les valeurs du
ableau:

-- tapez G (qui précise que celte commande doitl élre globale)
-» la ligne des messages affiche
GLOBAL: C O R F A
-- sélectionnez FORMAT en tapant F
-> da ligne des messages affiche alors:
TURMAT: D G I L R § *
pour proposer les oplions de formattage:

D pour DEFAULT: (n'a pas d'utilité icyi)

G pour GENERAL: qui est le formattage du tableau vierge
(maximum de chiffres utiles)

I pour INTEGER: qui est le formal entier (sans décimales)

L pour LEFT: qui tormatte les chiffres & gauche
R pour RIGHT: qui tormglte les labels & droite
$ yui tormatie les valeurs avec 2 décCimdles

(francs et centimes en général)

qui permet de lracer des courbes

Nous retiendrouns |
== Lapees 1 -

> le Lableau prend ['allure suilvante:
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B3 V: 541.79

29
cAf a v B v v p ot g
1 TRIM. 1 TRIM.2 TRIM.3 TRIM. &
.

3 VENTE 542 700 450 a5
4

5 Lout vAa 325 420 270 S10
& [COUT FI S0 50 S0 S50
7 =zz=== ;a=sTs sz==== z=za=
8 MARGE 167 20 130 290
9

v

1

12

13

14

15

16

17

18 .

19

L0

Notez bien que la ligne de résumé de la case B2 conlient:

B3 v: 541.79
Ainsi, la valeur n'a pas €été modifiée, et seul 1'affichage a éLé
rendu conforme & votre commande. |l sera par conséquent possible de
modifier les formats sans changer la précision des calculs. De
plus, tous les calculs sont effectués sur les voleurs complétes

(non arrondies pour le formattage), el le résultal seu! est arrangé
si nécessaire.

Ne 'a méme facon, il est possible de transformer e tableau en
valeurs avec 2 décimales:

-- tapez /GF%

-> le tableau apparalt alors comme:

8

s e

:5 TUTORIAL 2
format d'affichage des cases

————
[ O Jr 544,79
4
]
o A T I3 ,—I

TRIM. 1 TRIM.Z TRIM. T TRIM.3

VERIE [(501. J 7o on 450 00 ge0

4

SEOUL VA T0%. 07 320,00 T e g
SRKOUUT B Suon S0,00m S R
5 Mt GE oo, 70 230 o0 1o 00 o on
7

m

[N}

'

10

LR

|

s

Lorsque vous chargez le programme MAGICAIC, le tableau de hbpavl
utilise Ie‘fnrmat affichant le plus de chiffres possihles tes”
nombres atilisent 11 ou 12 (hiffres sitgnificatifs. . '

P .
;glon gelu|~C|, les chiffres significatifs a concurrence de 11 (12
J me) sonl visualisés dan< la mesure ou jls utilisent un nombre de

aractéres égal & la largeur des colonnes moins 1 (pour laisser les
Chiffres séparés).

(e tormat permet donc de visualiser les chiffres dont lg valeur et
‘omprise entre -99.999.999.999 et 199.999.999.999 (ils sont
affichés sans Lous ces points).

:e format peut étre détini  globalcment pour chaque  fendtie. Une
enélre peut utiliser le formal enlier (1) par exemple, et tautre
e