NOTE SUR L'EXTENSION MEMOIRE
PROCUREE PAR LA CARTE LANGAGE.

La carte langage qui supporte le langage PASCAL permet de porter la
capacité mémoire & 64 Koctets disponibles pour 1'utilisateur dans certaines
conditions. L'explicitation de ces conditions fait 1'objet de cette note.

Néanmoins, il est nécesaire de préciser que 1'acces a cette mémoire
additionnelle n'est pas automatigue lors de son utilisation & partir de BASIC,
car la protection de cette mémoire contenant 1'un de deux langages BASIC est
en fonction.

L'acceés A cette mémoire n'est possible que par commande programmée. Les
commandes relatives 3 1'adressage de 1'espace mémoire sont décrites dans cette
note ainsi que dans 1'appendice D (page 36) du document :

APPLE LANGUAGE SYSTEM
installation and operating manual

fourni avec le systeme PASCAL.

DESCRIPTION DE L'ESPACE ADRESSABLE DU SYSTEME APPLE MUNI DE LA CARTE LANGAGE.

Le systeme APPLE II muni de la carte langage permet d'adresser de deux
fagons différentes 1'espace mémoire compris entre les adresses hexadécimales
D000 FFFF : s '
- soit en prenant en compte les mémoires mortes situées sur la
plaque de base (3 1'exception du moniteur qui est celui situé
sur la carte langage); ‘

- soit en prenant en compte la mémoire vive installée sur la
carte langage qui contient 16 Koctets.

Dans le cas de la sélection de la mémoire vive, 1'obtention des 16 K
est faite par la sélection des adresses hexadécimales EO00 & FFFF d'une part
qui procure 8 K et par la commutation d'un des deux blocs de 4 K d'adresse
hexadécimale DOOO & DFFF d'autre part. Cette commutation est rendue nécessaire
par 1'implantation des routines d'entrée sortie des périphériques et de la
logique de la carte langage dans la zone CO00 a CFFF.

Indépendamment de la commande de sélection des mémoires mortes ou vives,
la logique de controle de la carte langage autorise la protection en écriture
du contenu des mémoires vives. Ceci signifie en particulier qu'on peut adresser
simultanément les mémoires mortes en lecture et les mémoires vives en écritu-
re, ce qui logiquement accroit 1'espace adressable de la machine :

- 64 Koctets de mémoire vive
- 12 Koctets de mémoire morte .



La logique de controle de la carte langage est accédée par 1'adressage
des positions mémoire C08x en hexadécimal ol x contient le code de controle.
Ces adresses couvrent le domaine -16256 & -16245 en décimal.

Le demi-mot x cité plus haut est défini de la facon suivante :

BIT 0 : proteége la mémoire vive en écriture s'il est 3 O
autorise 1'écriture de la mémoire vive s'il est 3 1
au cours de deux acceés consécutifs.

BIT 1 : associé au bit 0, il permet de sélectionner les mémoires
mortes ou les mémoires vives.

BIT 2 : sans signification.
BIT 3 : s'il est a 1, le second bloc d'adresse hexadécimale

D000 est sélectionné; s'il est a4 0, c'est le premier
‘bloc qui est sélectionné.

! code code code 11 BLOC DOOD !! FONCTICON !
'décimal hexa binaire !! sélectionné!! !
R e ettt BT e L [ e e L L !
1 -16256 co80 oooo M 2 ! mémoire vive en lecture !
! ! B 'l protégée en écriture !
R i R e —— L i L e S P !
1 -16248 coss 1000 1! 1 L idem !
! ! ! " !
e e et L e L L et !

-16255 cosl ooco1 1 2 1! mémoire morte en lecture !
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!

]

]

!

]

!
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!

! !
! 1 ! mémoire vive en écriture !
! {8 1! si déj2 en écriture ou !
! 1 1! apres deux acces . !
L L R ittt !
! 1001 N 1 " idem !
! LB " !
]
!
1
!
!
1
]
!
]
]
1
]
1
!
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]

L B B s L e et e L L L L P e e e !
1 -16254 co82 ‘0010 N 2 'l mémoire morte en lecture !
! ! L 'l mémoire vive protécgée !
[P DA P 1 R !
! -16246 CO8A 1010 ! 1 B! idem !
! {8 ' !
I et et Bt L P !
! -16253 cos83 coc11 ' 2 !'! mémoire vive en lecture !
! ! !! mémoire vive en écriture !
! 1 1! si déja en écriture ou !
! ! 1 1! apreés deux acces. !
L el e B L D !
! -16245 coes 1011 1! 1 " idem !

A la mise sous tension ou aprés RESET, les mémoires mortes sont en
lecture, les mémoires vives en écriture et le second bloc DOOO-DFFF est sélec-
tionné.



